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Objetivos del Curso 
AL Final de La unidad Los alumnos podrán 


Formular con sus propias palabras un concepto claro de inteligencia artificial E 
Distinguir de manera correcta Los diferentes tipos de inteligencia artificial 
a través de ejemplos 


Ejempuificar por Lo menos cuatro de Las diversas aplicaciones prácticas de 
La inteligencia artificial 


Argumentar de Forma clara Los diferentes riesgos y desafíos de La 
inteligencia artificial especialmente en el campo educativo utilizando 
el marco ético y jurídico establecido 


¿Ot ES LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 2 


ES LA COMBINACIÓN DE ALGORITMOS COGNOSCITIVOS E INTELECTUALES QUE 

SE EXPRESAN POR MEDIO DE SISTEMAS INFORMÁTICOS CON EL FIN DE EMULAR 
COMPORTAMIENTOS Y RAZONAMIENTOS PROPIOS DE LOS SERES HUMANOS 

Y QUE LOS LLEVEN A REALIZAR TAREAS EFICIENTEMENTE, RESOLVER PROBLEMAS, 
TOMAR DECISIONES Y ADAPTARSE A NUEVAS SITUACIONES TODO ELLO INCORPORADO 
EN MÁQUINAS Y PROGRAMAS INFORMÁTICOS DE PERMANENTE RECOLECCIÓN, 
ANÁLISIS Y USO EFICIENTE DE INFORMACIÓN. 

ACTUALMENTE LA IA NO TRATA DE CREAR CONOCIMIENTO COMO TAL, 

SINO QUE A PARTIR DEL QUE YA TENEMOS RECOPILAR, PROCESAR Y GENERAR 
OPCIONES Y PRESENTÁRNOSLO DE MANERA QUE PODAMOS ADAPTARLO A NUESTRAS 
NECESIDADES Y TOMAR DECISIONES. SE APOYA EN TRES PILARES BÁSICOS: 


Es TES 


Los datos: es la información recopilada 
sobre la que queremos automatizar 
tareas. 


El Hardware: es la capacidad de la 
computación para procesar los datos 
con mayor velocidad y precisión. 


Software: Instrucciones y cálculos para 
entrenar a los sistemas que reciben los 
datos, estableciendo patrones y 
generando nueva información. 


BASICAMENT 
LA IA SI 


Algoritmos incorporados en programas y я è 

:emas informáticos ejecutados por máquinas 

recqpitan datos y generan nuevos patrones e 
información 


Comportamientos y razonamientos 
propios de los seres humanos 


¿(OMO SE СОМРОВТАМ LOS ALGORITMOS DE IA? 
SON REGLAS O INSTRUCCIONES DE MÁQUINA 
QUE EMPLEAN LA LÓGICA BASADOS EN 


EL COMPORTAMIENTO Y LA INTUICIÓN HUMANA 

EMULANDO EL PATRÓN DE COMPORTAMIENTO DEL CEREBRO 
DE LAS PERSONAS PARA QUE UNA MÁQUINA APRENDA TAL 

Y COMO LO HARÍAN ELLAS. 


¿COMO SURGE LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL EA)? 


A PESAR QUE LA IDEA DE CREAR MÁQUINAS QUE IMITARAN LA INTELIGENCIA 

HUMANA ESTABA PRESENTE EN LA ANTIGUEDAD NO FUE HASTA MEDIADOS DEL SIGLO XX 

CUANDO SE DESARROLLARON LAS PRIMERAS COMPUTADORAS QUE SE COMENZÓ A EXPLORAR 

ESTA POSIBILIDAD. 

EN 1945 WARREN MCCULLOCH Y WALTER PITTS PRESENTARON SU MODELO DE NEURONAS ARTIFICIALES, 
CONSIDERADA LA PRIMERA INTELIGENCIA ARTIFICIAL, AUN CUANDO TODAVÍA NO EXISTÍA EL TÉRMINO. 
POSTERIORMENTE, EL MATEMÁTICO BRITÁNICO ALAN TURING PUBLICÓ EN 1950 UN ARTÍCULO CON 

EL TÍTULO *(OMPUTING MACHINERY AND INTELLIGENCE” (“MAQUINARIA E INTELIGENCIA INFORMÁTICA”) 
EN LA REVISTA MIND DONDE SE HACÍA UNA PREGUNTA: ¿PUEDEN PENSAR LAS MÁQUINAS? 

PROPONÍA UN EXPERIMENTO QUE PASÓ A DENOMINARSE TEST DE TURING Y QUE, SEGÚN EL AUTOR. 
PERMITIRÍA DETERMINAR SI LA MÁQUINA PODRÍA TENER UN COMPORTAMIENTO INTELIGENTE SIMILAR 
AL DE UN SER HUMANO O INDISTINGUIBLE DE ESTE. 

JOHN NICCARTHY ACUNÓ EN 1956 EL TÉRMINO “INTELIGENCIA ARTIFICIAL” Е IMPULSÓ 

EN LA DÉCADA DE 1960 EL DESARROLLÓ DEL PRIMER LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN DE IA, USP. L 

E OS PRIMEROS SISTEMAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL SE CENTRARON EN REGLAS, LO QUE CONDUJO 

AL DESARROLLO DE SISTEMAS MÁS COMPLEJOS EN LAS DÉCADAS DE 1970 Y 1980, JUNTO A UN IMPULSO 
DE LA FINANCIACIÓN. EN ESTOS MOMENTOS, LA IA EXPERIMENTÓ UN RENACIMIENTO GRACIAS A AVANCES 
EN ALGORITMOS, HARDWARE Y TÉCNICAS DE APRENDIZAJE AUTOMÁTICO. 

YA EN LA DÉCADA DE 1990, LOS AVANCES EN LA POTENCIA INFORMÁTICA Y LA DISPONIBILIDAD DE 


GRANDES CANTIDADES DE DATOS PERMITIERON A LOS INVESTIGADORES EVOLUCIONAR ALGORITMOS 


ESTA TECNOLOGÍA HA VIVIDO UN CRECIMIENTO EXPONENCIAL, IMPULSADO EN BUENA MEDIDA 
POR EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE PROFUNDO, QUE APROVECHA REDES NEURONALES 
ARTIFICIALES CON DIVERSAS CAPAS PARA PROCESAR E INTERPRETAR ESTRUCTURAS DE DATOS COMPLEJAS. 


ESTE AVANCE HA REVOLUCIONADO LAS APLICACIONES DE IA, INCLUYENDO EL RECONOCIMIENTO 


4 РЕ APRENDIZAJE Y CONSOLIDAR LAS BASES DE LA IN DEL PRESENTE. EN LOS ÚLTIMOS AÑOS, 


DE IMÁGENES Y VOZ, EL PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL Y LOS SISTEMAS AUTÓNOMOS. 
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SI BIEN EL TÉRMINO D INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
HACE REFERENCIA A UNA VARIEDAD DE TECNOLOGÍAS 
CUYA FINALIDAD EN COMÚN ES EMULAR 

LAS CAPACIDADES HUMANAS DE ANÁLISIS, 
RAZONAMIENTO, RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 
Y TOMA DE DECISIONES, NO TODAS ESTÁN DISEÑADAS 
NI TODAS TRABAJAN DE LA MISMA FORMA: 
POR LO TANTO, ES NECESARIO AGRUPARLAS 
DE ACUERDO A UNA CLASIFICACIÓN, 

PARA EFECTOS DEL PRESENTE TEXTO UTILIZAREMOS 


LA SIGUIENTE: 
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Clasificación de Arend 
Hintze 


e Propone una clasificación se 
basa en la capacidad predictiva 

| y en los diferentes niveles de 

| complejidad que puede 

| alcanzar una máquina. 


Clasificación por nivel de 
inteligencia = Rusell y Peter Norvig 


= 


e Muestra la evolución que se 
espera que alcancen este tipo 
de sistemas conforme crece 

| зи capacidad para resolver 

problemas. 


e La clasificación que ellos 
proponen descrita en su fibro 
Y “inteligencia artificial: un 


cuenta los enfoques centrados 
en los humanos y los 
{| centrados en la racionalidad. 


i L Clasificadón de Stuart 
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Clasificación por la 
maneradeoperar 


* Es probablemente la más 
usada hoy en dia se refiere a la 


acuerdo con la manera en que 
operan. 


PARA EFECTOS DE ESTA CAPACITACIÓN HAREMOS 
UNA DESCRIPCIÓN DE LA CLASIFICACIÓN DE STUART RUSELL 
Y PETER NORVIG Y LA CLASIFICACIÓN SEGÚN LA MANERA DE OPERAR. 
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SIS EMAS QUE PIENSAN COMO SISTEMAS QUE ACTÚAN COMO 
HUMANOS: HUMANOS: 

AUTOMATIZAN ACTIVIDADES SE TRATA DE COMPUTADORAS 
COMO SER LA TOMA DE DECI- QUE REALIZAN TAREAS DE 
SIONES, LA RESOLUCIÓN DE FORMA SIMILAR A COMO LO 


PROBLEMAS Y EL APRENDIZAJE ` HACEN LAS PERSONAS LOS 
EJEMPLO: LAS REDES NEURO- ROBOTS SON EL EJEMPLO MÁS 
NALES ARTIFICIALES. CLARO. 


SISTEMAS QUE ACTÚAN RACIONALMENTE: 
SON AQUELLOS QUE TRATAN DE IMITAR DE 
MANERA RACIONAL EL COMPORTAMIENTO 
HUMANO, EJEMPLO LOS AGENTES INTELI- 
GENTES. 

SISTEMAS EXPERTOS. 


ACIÓN DE ACUERDO CON STUART RUSELL Y PET ER NORVIG 


SISTEMAS QUE PIENSAN R 
NALMENTE: 
SON SISTEMAS QUE INTENTAN 
EMULAR EL PENSAMIENTO 
LÓGICO RACIONAL DE LOS 
SERES HUMANOS. ES DECIR 
INVESTIGA CÓMO LOGRAR QUE 
LAS MÁQUINAS PUEDAN PERCI- 
BIR. RAZONAR Y ACTUAR EN 
CONSECUENCIA. EJEMPLO LOS 
STEMAS EXPERTOS. 


\NERA DE OPERAR: 


, APRENDIZAJE PROFUNDO ES UN 
OMÁTICO BASADO EN ALGORITMOS 


NALES ESTA DIVIDIDA EN DIFERENTES NIVELES DE PROFUNDI- 
DAD, DE AHÍ SU NOMBRE. IA GENERACIÓN AUTOMÁTICA DE 


APRENDIZAJE PROFUNDO. 


APRENDIZAJE AUTOMA- 
TICO: A TRAVÉS DEL 
USO DE ALGORITMOS, 

_ EL APRENDIZAJE AUTO- 
- MÄTICO ANALIZA LOS á 
DATOS PARA APRENDE 
DE ELLOS Y TOMAR 
DECISIONES CON BASE 
EN ESTOS APRENDIZA- 
JES. UN CLARO EJEM- - ESPECÍFICOS. (ON | 
PLO DE ESE TIPO DE IA wÍ qË. зз. 


SON LAS REDES SOCIA- u (FINANZAS, BANCA, MEDICINA, 


| MA EXPERTO: SE TRATA 

` DE PROGRAMAS INFORMÁTICOS 
QUE TIENEN COMO OBJETIVO 
SOLUCIONAR PROBLEMAS MUY 


LES. CADA PLATAFORMA q We LOGÍSTICA) PARA IMITAR LA 
ANALIZA EL COMPORTA- x ' TOMA DE DECISIONES DE UN 
MIENTO DE LOS USUA- — Е PROFESIONAL EN LA MATERIA. 
RIOS PARA DESPUÉS Eos SISTEMAS DE DIAGNÓSTICO 
SUGERIRLE CONTENIDO W... SON ALGU- 
QUE COINCIDA CON SUS NOS DE LOS EJEMPLOS MÁS 


INTERESES. CONOCIDOS DE LOS SISTEMAS 
= EXPERTOS. 


PRINCIPALES APLICACIONES 
PRACTICAS DE LA IA 


ба MINUTO 
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VIR a 
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é 
ENDO, ET ees E Bai EA LO 
NUES R сали. LOS ASISTEN NTES VIR 
ОМО, LDE APPLE. ALEXA DE AMAZON O 
Окта ROSOF?, LA DIVERSIDAD DE APLICACIONES 
EN CON DATOS CLIMÁTICOS. DE 
т Ñ Ge PARA TRADUCCIÓN. LOSIGES- . 
OM INTO, LOS ASISTENTES. DE DIAGNÓSTICO 
М SDIDORES DE FRECUENCIA CARDIACA, 
ALY у Cie RELACIONA- 
ESTOS У MUCHOS 


> LOS QUE NOS PROVEEN UNA ENORME FUENTE DB 
D $ ESE PROPORCIONARNOS VENTAJAS COMUNI- 
+ CAGONALES. COMERGL LES Y EMPRESARIALES QUE NOS 
PERMITEN y UNA MAYOR EFICIENCIA ENLA GESTIÓN DEL 

IPO Y EN LA TOMADE DECISIONES. SE HAN CONVERTI- 
ur TECNOLOGIAS ESENCIALES QUE SIN LUGAR A DUDA 
3 SERÁN LA BASE PARA UN FUTURO DOMINADO POR SISTEMAS 
Я EA: DISPOSITIVOS QUÉ AC ANARAN AL SER HUMANO Y SE 
Ta ` INTEGRARAN А SU ENTORNO PARA BRINDARLE UNA CAPACIDAD а, 
< AUMENTADA DE SUS FUNCIONES BIOLÓGICAS Y COGNITIVAS. Se ZC Әу La A 
оло DÉ LAS PRINCIPALES APLICACIONFS PRÁCTICAS DE LA. 3 > A 


N( JA mmm TENEMOS: 


Un chatBot es un tipo de software informático due usa 
automatización y/o la inteligencia artificial (IA), para conversar 
con usuarios en tiempo real y que automatiza las respuestas a sus 
dudas. Con una tecnología de procesamiento del lenguaje natural, 
puede mantener conversaciones, comprender y responder 


preguntas, y automatizar otras tareas sin intervención humana. 


Hoy en día la IA ya es utilizada para predecir patrones y eventos 
climáticos extremos, para mejorar el rendimiento de los cultivos, 
reducir el consumo de agua y optimizar los sistemas de energías 
renovables, con drones con la capacidad de plantar mil millones 
de árboles al año, vehículos submarinos no tripulados para 
detectar fugas en oleoductos, edificios y casas inteligentes para 
reducir el consumo energético, etc. 


Con el crecimiento acelerado de la población la demanda de 
alimentos y por lo tanto la respuesta a esta necesidad es crucial, 
ya en la actualidad la IA ha incorporado herramientas que miden 
la calidad de los terrenos, detección de malezas, medición d 
rendimiento agrícola, control de plagas y calidad de semillas y 
cultivos, incorporando sistemas de medición, riego preciso, 
automatización con robots, drones, etc. 


N 


En temas financieros la intervenciön de la IA ha revolucionado 
aspectos como la eficiencia, la precisiön, seguridad y obviamente la 
toma de decisiones. Desde la identificaciön de patrones de mercado 
que dan una certeza para la inversiön segura, la gestiön y detecciön 
de fraudes, la automatizaciön de procesos hasta el asesoramiento 
personalizado, son apenas algunos ejemplos de cömo la IA se ha 
convertido en un elemento fundamental en este rubro. 


EDUCACION 


Desde la simplificación y automatización de procesos la lA ofrece una 
amplia aplicación en el ámbito educativo incluyendo herramientas de 
trabajo colaborativo hasta de procesamiento de datos. 

La personalización de los aprendizajes, la automatización de procesos de 
evaluación y retroalimentación son otros dos enfoques de la lA en 
educación. Las aplicaciones de IA permiten generar perfiles para ofrecer 
tanto a estudiantes como a docentes opciones personalizadas de 
entrega y de contenidos adaptados a sus necesidades. 


COMERCIAL 


Logistica, Marketing y finanzas son aspectos fundamentales en el 
comercio la IA puede ayudar a tener empresas más competitivas 
comenzando desde herramientas para predecir la demanda de productos 
y cadena de suministros, el análisis de los consumidores y de los posibles 
mercados permite que la lA aporte una enorme ventaja a las empresas 
que eficientemente la implementan. 


LOGIS TICA Y Ti 


Las aplicaciones de IA han permitido optimizar muchos procesos 
relacionados con el transporte. Permite aumentar la seguridad en la 
conducción mitigando errores humanos, la reducción en los procesos de 
recepción y despacho de mercaderías en las empresas de transporte es 
otro aporte significativo de la lA. 

La seguridad, confiabilidad y eficiencia van junto al desarrollo y mejora de 
sistemas automotrices amigables con el medio ambiente en los cuales la 
IA hace su aporte. 


SANIDAD 


Desde los diagnósticos por medio de asistentes virtuales hasta la 
generación de prótesis la lA genera un gran impacto en el campo de la 
medicina, además el análisis de la enorme cantidad de datos médicos 
procesados a través de sistemas permite mejorar la administración 


sanitaria. 
La gran cantidad de dispositivos wearables permite recolectar un sin 
número de información para mejorar los diagnósticos y tratamientos 
médicos. 


DEBIDO A SU ENORME Y VERTIGINOSO DESARROLLO 
LAS APLICACIONES DE IA SUPONEN 

TAMBIÉN RIESGOS Y DESAFÍOS RELACIONADOS 

A SU USO GENERALIZADO Y A SU ESTRUCTURA 
ESENCIAL PUES UTILIZA ALGORITMOS E INFORMACIÓN 
OBTENIDA DE LOS PROPIOS SERES HUMANOS: 
ACCIONES COMO LA TOMA DE 

DECISIONES, SEGURIDAD Y ÉTICA SE PONEN EN DUDA DEBIDO 
A LAS PREOCUPACIONES QUE SIEMPRE SURGEN POR 
LA POSIBILIDAD DE UN MAL 

USO DE ESTA TECNOLOGÍA. 
ENTRE LOS PRINCIPALES 
RIESGOS Y DESAFÍOS TENEMOS: 


1. FALTA DE TRANSPARENCIA: (UANDO LAS PERSONAS NO PUEDEN 
COMPRENDER COMO UN SISTEMA DE IA LLEGA A SUS CONCLUSIONES 

ESTO PUEDE GENERAR DESCONFIANZA Y RESISTENCIA A ADOPTAR ESTAS 
TECNOLOGÍAS. 


2: SESGOS Y DISCRIMINACIÓN ALGORÍTMICA: LAS TECNOLOGÍAS 
DE IA SE BASAN EN DATOS Y ALGORITMOS PARA TOMAR DECISIONES 
O GENERAR RESPUESTAS, PERO ESTOS DATOS Y ALGORITMOS 
PUEDEN ESTAR SESGADOS Y PERPETUAR INJUSTICIAS O PREJUICIOS 
SOCIALES Y NO SER IMPARCIALES. POR LO QUE SE DEBEN 
CONSTRUIR ALGORITMOS IMPARCIALES Y CONJUNTOS 
DIVERSOS DE DATOS. 


3. NIOLACION DE LA PRIVACIDAD: 
LA RECOPILACIÓN POR PARTE DE LAS Ph 
TECNOLOGÍAS DE IA DE UNA GRAN | 
CANTIDAD DE DATOS SUPONE f: 
EL RIESGO DE PROBLEMAS RELACIONADOS . Eë z 
CON LA PRIVACIDAD Y SEGURIDAD | 
POR LO QUE SE DEBEN PROMOVER ມແລ | а 
NORMATIVAS DE PROTECCIÓN Y TRATAMIENTO . P 

SEGURO DE LOS MISMOS. 3 


Д ж... б d б ` r 7 
Д. ÉTICA Y RESPONSABILIDAD LEGAL: LAS DECISIONES PLANTEADAS 

POR ALGORITMOS BASADOS EN IA NOS PUEDEN PLANTEAR CUESTIONES ие : 
ÉTICAS SOBRE TODO EN SITUACIONES CRÍTICAS COMO ATENCIÓN MÉDICA. +" 
JUSTICIA Y SEGURIDAD ADEMÁS ES COMPLEJO DETERMINAR e~ 
RESPONSABILIDADES LEGALES EN ESTOS CASOS POR ELLO SE DEBE DAR 


PRIORIDAD A LAS IMPLICACIONES ÉTICAS EN TECNOLOGÍAS DE IA. 


5 SEGURIDAD: IOS PIRATAS CIBERNÉTICOS PUEDEN APROVECHAR 

EL POTENCIAL DE LA IA PARA DESARROLLAR ATAQUES INFORMÁTICOS MÁS 
SOFISTICADOS Y DIVERSOS, EL PELIGRO LATENTE ANTE EL AUGE 

DE ARMAMENTO AUTÓNOMO IMPULSADO POR IA QUE PUDIESE 

CAER EN MANOS DE ESTADOS O INDIVIDUOS PARA USO BÉLICO ABRE 

EL DESAFÍO DE FOMENTAR LA COOPERACIÓN INTERNACIONAL PARA 
ESTABLECER UN MARCO NORMATIVO Y REGLAMENTOS MUNDIALES PARA PROTECCIÓN 
CONTRA LAS AMENAZAS A LA SEGURIDAD DE LA ПА. 


6. PÉRDIDA DE EMPLEOS SOBRE TODO EN PROCESOS REPETITIVOS Y 
RUTINARIOS FÁCILMENTE ASUMIDOS POR SISTEMAS IA AVANZADOS 

ESTO PLANTEA LA NECESIDAD DE ADAPTACIÓN Y PROFESIONALIZACIÓN 
DE LOS TRABAJADORES PARA ADAPTARSE A ESTAS NUEVAS TECNOLOGÍAS. 


a. (ONCENTRACIÓN DE PODER: EXISTE EL RIESGO DE QUE EL DESARROLLO 
DE LA IA SEA DOMINADO POR UN PEQUENO GRUPO 
DE EMPRESAS LO CUAL PODRIA PROFUNDIZAR LA 
DESIGUALDAD EN LA CONCENTRACION DE 

PODER Y LIMITAR LA DIVERSIDAD DE LAS 
APLICACIONES DE LA IA ES POR 

ESO QUE SE DEBE FOMENTAR EL DESARROLLO 
COLABORATIVO Y DESCENTRALIZADO 

DE LA IA PARA EVITAR EL MONOPOLIO. 


8. DESIGUALDAD ECONÓMICA: 

LA IN PODRÍA CONTRIBUIR 

A LA DESIGUALDAD ECONÓMICA AL BENEFICIAR 
DE MANERA DESPROPORCIONAL A PERSONAS, 
EMPRESAS Y CIERTOS GOBIERNOS DE MANERA 
EXCLUSIVA PERMITIENDO LA ACUMULACIÓN 

DE RIQUEZA Y PODER MIENTRAS OTROS 
LUCHAN POR SOBREVIVIR: SE DEBEN ENTONCES 
PROMOVER POLÍTICAS DE EQUIDAD, RECICLAJE 
DE PERSONAL Y UN DESARROLLO INCLUSIVO DE LA 
IA PARA COMBATIR LA DESIGUALDAD ECONÓMICA. 


9. (DEPENDENCIA DE LA ÍA: UNO DE LOS 

RIESGOS DEL USO DE LAS TECNOLOGÍAS 

DE IN ES PRECISAMENTE CAER EN UNA DEPENDENCIA DE 
ELLAS QUE PUEDA CONDUCIR A UNA PÉRDIDA DE LA 
CREATIVIDAD, LA CAPACIDAD DE PENSAMIENTO CRÍTICO, 
SENTIDO COMÚN E INTUICIÓN Y OTRAS HABILIDADES PROPIAS DEL 


ч к $ š BS ` RAZONAMIENTO Y APRENDIZAJE COGNITIVO DEL SER HUMANO. 
2 í ee i g 4 ү : ES POR ELLO QUE SE DEBE BUSCAR UN EQUILIBRIO ENTRE LA TOMA DE 
Si > Leen wd DECISIONES ASISTIDA POR IA Y LA CONCIENCIA HUMANA. 
A tes Tr 
л. à i IO. &SUPERINTELIGENCIA Y CONTROL: ALGUNOS 


ët EXPERTOS EN LA MATERIA HAN PLANTEADO LA PREOCUPACIÓN DEL DESARROLLO 
DE UNA INTELIGENCIA GENERAL ARTIFICIAL (AGD QUE SUPERE A LA INTELIGENCIA 

HUMANA CON CONSECUENCIAS IMPREVISTAS Y POTENCIALMENTE CATASTRÓFICAS 

SINO ESTUVIESE ALINEADA CON LOS VALORES Y PRIORIDADES HUMANAS: 

POR LO TANTO, DEBE TRABAJARSE EN MODELOS DE IN QUE SIRVAN A LOS 

INTERESES DE LA HUMANIDAD Y NO REPRESENTEN AMENAZAS A NUESTRA EXISTENCIA. 


AAA 


A INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
fa A LOS PROFESORES? 


“IOS PROFESORES DEBERIAN SER LIDERES DE LA SOCIE- 
DAD SER AQUELLOS QUE MARQUEN LA VIDA DE SUS 
ESTUDIANTES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE AYU- 


DARLOS A QUE SE LIBEREN DE LAS TAREAS MÁS TEDIOSAS 
DEL QUEHACER DOCENTE Y PUEDAN ENFOCARSE EN 


AQUELLO MÁS APASIONANTE Y EMOCIONANTE QUE TIENE 


UN IMPACTO EN LA VIDA DE SUS ESTUDIANTES. 
SI DESMENUZAMOS MUCHAS DE LAS ACTIVIDADES QUE EL ES 
UE MUCHAS > 

NCIA E 


VIDADES ENCAMINA 
RELACIONES INTERPERS 


ASPECTO AL, E \L 


YLUCIONADO EL 
DO EI )O A TRAVES DEL 
QUE ESTA “MUY ATRASADO” EN 
РГО ASPECTOS COMO EL ENTRETE- 
NIMIENTO HOY EN pS UNA ENORME VARIEDAD 
DE PLATAFORMAS DESDE-YOUTUBE. NETFLIX, VIDEO 
ICE CIEN AÑOS TENÍAMOS CINE EN 


O TODO HA TENIDO UN CAMBIO 
SUSTANCIAL: SIN EMBARGO, SI PENSAMOS COMO SON LAS 
AULAS PUES MOS QUE SIGUEN IGUAL SEGUIMOS 
TENIENDO UN PROFESOR QUE ENSEÑA DE LA MISMA 
MANERA A UNA CANTIDAD DETERMINADA DE ESTUDIANTES 
SENTADOS FRENTE A ÉL EN SUS PUPITRES, ALGUNAS 


AS HAN CAMBIADO PERO EN GENERAL TODO 
SASI IGUAL. 


IA TECNOLOGÍA HA CAMBIADO TANTAS ( 

GRAN IMPACTO EN LA EDUCACIÓN, TENEM | 

DEBEMOS DESARROLLAR DESTREZAS, LA IA ELIMINARÁ UNA 
PERO CASI TODOS LOS PAÍSES SIGUEN EDUCANDO A LOS N 


SI FUERAN ROBOTS Y ESOS NINOS O ESTU DI 


МСА SERÁ CAPACES DE SUPERAF 
РАР DE RESPUESTAS, ECUACIONES 
JUÍMICAS, O RE ANDO HISTORIA, ETC. POR LO TANTO. ESTAMOS “ENSE- 

NANDO MAL A LOS NINOS” LA EDUCACIÓN NECESITA SER REINICIALIZADA. 

LA EDUCACIÓN PARA EL FUTURO DEBERÍA CENTRARSE EN LO QUE NECESITAN LOS HUMANOS NO 
ENSEÑAR A LOS NIÑOS A SER COMO LOS ROBOTS SINO ENSEÑARLES LO QUE LA INTELIGENCIA ARTIFI- 
CIAL NO PUEDE HACER. 
ND. PENSAMIENTO @ITICO Y 


MU 


\ 


_ ¿LOMO ELABORAR UN 
BUEN PROMPT EN CHATOP TP 


¿QUÉ ES UN PROMPT? UN PROMPT ES 
UNA SECUENCIA DE TEXTO O DE IMA- 
GENES QUE UTILIZA LA [N COMO INS- 
TRUCCIÓN DE ENTRADA PARA СЕМЕ- 
RAR, PRODUCIR O INTERPRETAR UNA 
RESPUESTA COHERENTE Y RELEVANTE 
ES “COMO UN COMANDO” ESCRITO 
PARA SOLICITAR UNA TAREA ESPECIFI- 
СА. EN TÉRMINOS MÁS SENCILLOS ES 
LO QUE LE DECIMOS O PEDIMOS A LA 
[N QUE HAGA PARA NOSOTROS. 

ES FUNDAMENTAL ESCRIBIR UN BUEN 
PROMPT SI QUEREMOS OBTENER UN 
PRODUCTO CORRECTO DE PARTE DEL 
GENERADOR DE IN PUES SUS RESPUES- 
TAS ESTÁN BASADAS EN EL CONTEXTO 
PROPORCIONADO Y EN SU CONOCI- 
MIENTO PREVIO: PARA ELLO DEBEMOS 
TENER LAS SIGUIENTES CONSIDERA- 
CIONES AL MOMENTO DE REDACTAR- 
LO: 

e DEFINE LA AUDIENCIA: DEBES SER 
ESPECÍFICO HACIA QUIEN O QUIENES 
VA DIRIGIDA LA RESPUESTA O EL PRO- 
DUCTO ESPERADO POR EJEMPLO UN 
TEXTO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE 
NIVEL UNIVERSITARIO SERÁ MUY DIS- 
TINTO A UNO PARA ESTUDIANTES DE 
SÉPTIMO GRADO. 

e INCLUYE DETALLES Y CONTEXTO: 
SI NO ERES CLARO CON LAS INSTRUC- 
CIONES QUE LE DAS AL CHAT ESTARÁ 
DEJANDO QUE EL MODELO ASUMA O 
ADIVINE LO QUE QUISISTE DECIR 
ADEMÁS EL CONTEXTO RELEVANTE 
AYUDA AL MODELO A ENTENDER LA 
SITUACIÓN Y A OBTENER RESPUESTAS 
PRECISAS. VEAMOS ESTA TABLA DE 
EJEMPLOS: 


° INSTRUCCIONES CLARAS Y ESPECIFI- 
CAS: ES MUY IMPORTANTES ESTABLECER 
UN OBJETIVO ANTES DE ESCRIBIR TÚ 
PROMPT PUES ASÍ PODREMOS FORMULAR 
INSTRUCCIONES CLARAS Y ESPECÍFICAS, 


PARA ESTO PREGUNTATE PRIMERO: 

¿QUÉ BUSCAS? 
O GENERAR CONTENIDO CREATIVO. 
O OBTENER INFORMACIÓN ESPECÍFICA. 
O SIMULAR CONVERSACIONES. 


° IIMITAR LAS RESPUESTAS: SER ASERTI- 
VO AL EXPRESAR EL PROMPT PUEDES 
IMITAR LA RESPUESTA EN CUANTO A: 


O EXTENSIÓN. 
O TONO. 
O (OMPLEJIDAD DEL LENGUAJE. 
O CONDICIONES O RESTRICCIONES. 
° PALABRAS CLAVE: LAS PALABRAS 


CLAVES GUÍAN AL MODELO HACIA LO QUE 
BUSCAMOS POR EJEMPLO UNA PREGUNTA: 
“DAME ESTRATEGIAS EFECTIVAS PARA МЕ- 
JORAR MI GRADO” ES MUY GENÉRICO 
SERÍA MEJOR INCLUIR LAS PALABRAS CLAVE 
O FRASE “LA DISCIPLINA” Y REDACTARLOS 
ASÍ: “DAME ESTRATEGIAS EFECTIVAS PARA 
MEJORAR LA DISCIPLINA DE MI GRADO” 


Prompt genérico Prompt específico 


«Háblame de los perros.» «Describe las características físicas y el comportamiento de los perros.» 
«Cuéntame sobre tu «Explicame detalladamente la receta de tu plato favorito, incluyendo los 
comida favorita.» ingredientes y el proceso de cocción.» 


«¿Qué te gusta hacerentu | «Enumera tres actividades que disfrutas hacer durante tu tiempo libre y 


tiempo libre?» explica por qué las disfrutas.» 

«Háblame de tu ciudad “Describe las principales atracciones turísticas de tu ciudad natal y 
natal.» recomienda lugares para visitar” 

«¿Cuál es tu libro «Reseña el libro “Cien años de soledad’ de Gabriel García Márquez, 


preferido?» mencionando los aspectos que más te gustaron y por qué.» 


° PÍDELE EL “PASO A PASO”: PARA ALGUNAS TAREAS MÁS COMPLEJAS ES IMPORTANTE QUE 
LE DEMOS UNA SECUENCIA DE PASOS A SEGUIR. ESTO FACILITARÁ EL TRABAJO DEL MODEL Y 
BRINDARÁ UNA RESPUESTA MÁS ACERTADA VEAMOS UN EJEMPLO: 

PASO 1: TÉ PROPORCIONARÉ UN TEXTO QUE DEBERÁS RESUMIR. RESUME ESTE TEXTO EN UNA 
ORACIÓN CON UN PREFIJO QUE DIGA $RESUMEN: >. PASO 2 — TRADUCE EL RESUMEN DEL PASO 1 
AL ESPAÑOL, CON UN PREFIJO QUE DIGA <TRADUCCION: > 

e LONGITUD ADECUADA: UN PROMPT DEMASIADO CORTO PODRÍA SER AMBIGUO Y UNO 
DEMASIADO LARGO PUEDE SOBRECARGAR AL MODELO LLEVANDO A RESPUESTAS CONFUSAS. 

° PROPORCIONA EJEMPLOS: LOS EJEMPLOS ORIENTAN AL (HATGPT LE AYUDAN A ENTEN- 
DER QUE ES LO QUE BUSCAS INCLUIRLOS EN EL PROMPT PUEDE SER LA CLAVE PARA OBTENER 
RESPUESTAS RELEVANTES. POR EJEMPLO: SI DESEAS IMITAR UN ESTILO DE ESCRITURA O МЕСЕ- 
SITAS INFORMACIÓN CONFIABLE Y RELEVANTE PARA TU CONSULTA, PUEDES SOLICITAR QUE SE 
BASE EN UN TEXTO ESPECÍFICO. 


° МАМТЕМ EL HILO DE LA CONVERSA- 
CIÓN: (HAT GPT TIENDE A DESVIARSE, A 
PERDER EL HILO DE LA DISCUSIÓN O INVEN- 
TAR RESPUESTAS POR COMPLETO. PUEDES 
USAR ALGUNAS ESTRATEGIAS PARA МАМТЕ- 
NERLO EN EL CAMINO CORRECTO. PUEDES 
UTILIZAR FRASES COMO “СЕМ QUE TE BASAS 
PARA DECIR ESO?” O “¿QUÉ EVIDENCIA 
RESPALDA TÚ RESPUESTA?” 

° (ONVIERTE TAREAS COMPLEJAS EN 
SUBTAREAS MÁS SIMPLES: ESTE ES QUIZÁS 
UNO DE LOS PROMPT PARA (HATGPT MÁS 
ÚTILES SI QUIERES QUE LA IA HAGA ALGO 
MÁS COMPLEJO: PARA TAREAS EN LAS QUE 
SE REQUIEREN MÚLTIPLES CONJUNTOS DE 
INSTRUCCIONES INDEPENDIENTES PARA МА- 
NEJAR DIFERENTES CASOS, PUEDE SER BENE- 
FICIOSO COMENZAR CLASIFICANDO LA CON- 
SULTA Y UTILIZAR ESA CLASIFICACIÓN PARA 
DETERMINAR QUE INSTRUCCIONES SE МЕСЕ- 
SITAN. 


e PROBAR Y AJUSTAR: DESPUÉS DE 
GENERAR EL PROMPT, PRUÉBALO CON 
(HATGPT Y EVALÚA LA CALIDAD DE LA 
RESPUESTA GENERADA. SI ES NECESA- 

RIO AJUSTA EL PROMPT PARA MEJORAR 
LA CALIDAD DE LA RESPUESTA. 


enAl 


¿Qui ES CHAT GPT 
Y QUIEN L0 HA CREADO? 


(ПАГ GPTES UN MODELO DE LENGUAJE DESARROLLADO POR OPENAI, UNA ORGANIZACIÓN DE INVESTIGACIÓN EN 


INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON SEDE EN SAN FRANCISCO, CALIFORNIA. FUE FUNDADA EN 2015 POR UN GRUPO DE 
INVESTIGADORES EN IA Y EMPRESARIOS, ENTRE ELLOS ELON MUSK, SAM ALTMAN Y GREG BROCKMAN. 

EL OBJETIVO DE OPENAI ES DESARROLLAR TECNOLOGÍAS DE IA DE ALTA CALIDAD Y DE LIBRE ACCESO PARA LA 
SOCIEDAD EN GENERAL. PARA LOGRARLO, LA ORGANIZACIÓN LLEVA A CABO INVESTIGACIONES EN UNA AMPLIA 
VARIEDAD DE ÁREAS, COMO EL APRENDIZAJE PROFUNDO, EL PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL Y EL 
JUEGO AUTOMÁTICO. 

(ПАГ GPTES UNO DE LOS MUCHOS PROYECTOS QUE ОРЕМА! HA DESARROLLADO. SE TRATA DE UN MODELO DE 
LENGUAJE QUE HA SIDO ENTRENADO CON UNA GRAN CANTIDAD DE DATOS DE TEXTO PARA PODER REALIZAR UNA 
AMPLIA VARIEDAD DE TAREAS RELACIONADAS CON EL LENGUAJE NATURAL. 

SU CAPACIDAD PARA COMPRENDER EL CONTEXTO Y LA INTENCIÓN DETRÁS DE LAS PREGUNTAS O CONSULTAS DE 
LOS USUARIOS LO CONVIERTEN EN UNA HERRAMIENTA MUY ÚTIL PARA DESARROLLAR CHATBOTS Y MEJORAR LA 


PRECISIÓN EN LOS SISTEMAS DE BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN. 


¿PARA QUE SIKUE CHAT GPT? 


CHAT GPT SE HA ENTRENADO PARA REALIZAR UNA 
AMPLIA VARIEDAD DE TAREAS RELACIONADAS CON EL 
LENGUAJE NATURAL. 

ESTO LO CONVIERTE EN UNA HERRAMIENTA MUY 
ÚTIL PARA DIVERSAS APLICACIONES, COMO LA GENE- 
RACIÓN AUTOMÁTICA DE RESPUESTAS EN UN CHAT- 
ВОТ O LA MEJORA DE LA PRECISIÓN EN LOS SISTE- 
MAS DE BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN. 

AQUI HAY CUATRO PUNTOS CLAVE EN LOS QUE EL 
MODELO DE LENGUAJE CHAT GPT PUEDE SER UTILI- 
ZADO: 


Generaciön de texto: el modelo puede ser utilizado para generar texto coherente y natural, ya 
sea en forma de historias, articulos o respuestas a preguntas. 


Mejora de la precisión en los sistemas de búsqueda: el modelo puede ayudar a mejorar la 


precisión en los sistemas de búsqueda de información, ya que puede comprender el contexto y la 
intención detrás de las consultas de los usuarios. 


Desarrollo de chatbots: el modelo puede ser utilizado para desarrollar chatbots que puedan 


Mejora del procesamiento del lenguaje natural: el modelo puede ser utilizado para mejorar el 
procesamiento del lenguaje natural en diversas aplicaciones, como la traducción automática o la 


detección de sentimientos en el texto. 


¿DE DONDE OBTIENE (HAT GPT LA INFORMACIÓN PARA 
PODER GENERAR RESPUESTAS COMPLEJAS ? 

(ПАГ GPT HA SIDO ENTRENADO CON UNA GRAN CANTIDAD 
DE DATOS DE TEXTO PARA PODER REALIZAR UNA AMPLIA 
VARIEDAD DE TAREAS RELACIONADAS CON EL LENGUAJE NA- 
TURAL. ESTOS DATOS DE TEXTO INCLUYEN LIBROS, ARTICU- 
LOS, NOTICIAS, CONVERSACIONES, ENTRE OTROS, QUE SE 
UTILIZAN PARA ENSEÑARLE AL MODELO CÓMO COMPRENDER 
Y GENERAR TEXTO DE MANERA COHERENTE Y NATURAL. 
POR LO TANTO, (HAT СҮРТ OBTIENE LA INFORMACIÓN МЕСЕ- 
SARIA PARA GENERAR RESPUESTAS COMPLEJAS A PARTIR DE 
ESTOS DATOS DE TEXTO, QUE LE PERMITEN COMPRENDER 
EL CONTEXTO Y LA INTENCIÓN DETRÁS DE LAS PREGUNTAS 
O CONSULTAS DE LOS USUARIOS. 

ADEMÁS, EL MODELO TAMBIÉN PUEDE UTILIZAR OTROS 
TIPOS DE INFORMACIÓN, COMO IMÁGENES O VIDEOS, PARA 
MEJORAR SU CAPACIDAD PARA COMPRENDER EL MUNDO QUE 
LO RODEA Y GENERAR RESPUESTAS MÁS PRECISAS Y СОНЕ- 
RENTES. 

EJEMPLOS DE APLICACIÓN DE CHAT GPT EN LOS SECTORES 
ECONOMICOS 

NEAMOS ALGUNOS EJEMPLOS DE CÓMO ESTA HERRAMIENTA 
PUEDE REVOLUCIONAR LA ECONOMÍA. 


° SERVIGOS FINANCEROS 


EL MODELO DE LENGUAJE 
GPT PUEDE SER UTILIZADO 
PARA MEJORAR LA ATENCION 
AL CLIENTE EN LINEA A 
TRAVES DE CHATBOTS QUE 
PUEDAN RESPONDER PREGUN- 
TAS Y RESOLVER PROBLEMAS 
DE MANERA RÁPIDA Y EFI- 
CIENTE. 


SERVICIOS DE MENGON 
MÉDICA 


IGUALMENTE, PUEDE SER UTI- 
LIZADO PARA GENERAR INFOR- 
MES MÉDICOS Y RESÚMENES 
DE HISTORIAS CLÍNICAS DE 
MANERA MÁS RÁPIDA Y PRECI- 
SA. 


š EDUACÓN 


PARA CREAR CONTENIDO 
EDUCATIVO PERSONALIZADO 
PARA ESTUDIANTES EN FUN= 

CIÓN DE SUS NECESIDADES 
Y NIVEL DE CONOCIMIENTO. 


• МООА ФЕ NEIE- 
NINIENO 


(ПАГ GPT PUEDE REDACTAR 
SINOPSIS Y RESEÑAS DE 
PELÍCULAS Y PROGRAMAS DE 
TELEVISIÓN, ASÍ COMO PARA 
PROPORCIONAR RECOMEN= 
DACIONES PERSONALIZADAS 
DE CONTENIDO A LOS USUA- 
RIOS. 


(ONERCO ELECRÓNICO 


(ПАГ GPT PUEDE SER UTILI- 
ZADO PARA GENERAR DES- 
CRIPCIONES DE PRODUCTOS 
Y RECOMENDACIONES PER - 
SONALIZADAS PARA LOS 
CLIENTES EN UNA TIENDA 


. MEDIOS DELCONUNI- 


AMÓN 

EL MODELO DE LENGUAJE 
GPT PUEDE SER UTILIZADO 
PARA REDACTAR CONTENIDO 
DE NOTICIAS Y ARTÍCULOS 
DE MANERA RÁPIDA Y EFI- 
CIENTE, PERMITIENDO A LAS 


EN LÍNEA. EMPRESAS DE MEDIOS PUBLI- 


LOGIN 


PARA MEJORAR LA ATENCION 
AL CLIENTE EN LINEA A 
TRAVES DE CHATBOTS QUE 
PUEDAN RESPONDER PRE= 
GUNTAS TÉCNICAS Y RESOL- 
VER PROBLEMAS RELACIONA- 
DOS CON LOS PRODUCTOS 
O SERVICIOS DE LA EMPRE- 
SA. 


SERVICOS DE TECNO- • 


CAR MÁS CONTENIDO EN 
MENOS TIEMPO. 
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SERVICOS DE RANS- 
PORIE 


EL MODELO DE LENGUAJE 
GPT PUEDE SER UTILIZADO 
PARA GENERAR INFORMA- 
CIÓN EN TIEMPO REAL 
SOBRE HORARIOS DE 
TRENES Y AUTOBUSES, ASÍ 
COMO PARA PROPORCIONAR 
RECOMENDACIONES DE 
RUTAS Y CONSEJOS DE 
VIAJE A LOS CLIENTES. 


(DIFERENTES FUNCIONALIDADES DE (HATGPT: 


QUEDA CLARO QUE LA PRIMERA UTILIDAD O FUNCIONALIDAD DE (HATGPT ES RESPONDER PREGUNTAS YA SEA SENCILLAS O COMPLEJAS DE 
ACUERDO A CONTEXTOS, DETALLES ETC. IA SEGUNDA RESUMIR Y DESTACAR INFORMACIÓN: PUEDE RESUMIR DESDE PEQUEÑOS A GRANDES 
TEXTOS, DESTACAR LOS PUNTOS IMPORTANTES, LA TERCERA UTILIDAD SERÍA DISEÑAR TABLAS DE CONTENIDO COMPARATIVAS (LOS PROS Y LOS 
CONTRAS DE UN TEMA) E INCLUSO SOBRE ARTÍCULOS Y PRODUCTOS ESPECÍFICOS. 

LA SIGUIENTE FUNCIONALIDAD SERÍA LA TRADUCCIÓN (DEL LENGUAJE QUE IDENTIFICA A OTRO ESPECIFICADO POR EL USUARIO), LUEGO TENEMOS 
LA CAPACIDAD DE CREAR LISTAS SOBRE MÚLTIPLES TEMAS, LA SIGUIENTE FUNCIONALIDAD ES LA REDACCIÓN DE TEXTO (CAPACIDAD DE ESCRIBIR 
TODO TIPO DE TEXTO, EMAILS, ARTÍCULOS, ETC.) CON DIFERENTES MODOS (NORMAL, TÉCNICO, CIENTÍFICO, DIPLOMÁTICO, ETC.), LA SIGUIEN- 
TE FUNCIONALIDAD EVALUAR TEXTO (ESCRIBIMOS EL TEXTO Y PEDIMOS A CHATGPT UNA CRÍTICA, OPINIÓN, SUGERENCIA O FEEDBACK). 

LA SIGUIENTE FUNCIONALIDAD ES EXPLICAR OPERACIONES Y RESOLVER PROBLEMAS MATEMÁTICOS (RESUELVE OPERACIONES DE TODO TIPO Y 
NIVEL), LA SIGUIENTE FUNCIONALIDAD DE (HATGPT EXPLICAR CONCEPTOS (SOBRE TODO ES BUENO USARLOS EN TEMAS QUE NO MANEJEMOS 
"MUCHO О QUEREMOS UNA INTRODUCCION A ESE ТЕМА), LA SIGUIENTE FUNCIONALIDAD LA GENERACION DE PROMPTS (LE PODEMOS DECIR А 


CIATGPT COMO HABLAR A CIATGPT), LA SIGUIENTE SERIA CREAR UN PROGRAMA (CAPACIDAD DE GENERAR PROGRAMAS О PLANES SOBRE UN 
gg GT E 


CUESTIONARIOS, CREAR UN PLAN DE ESTUDIOS PARA PREPARARNOS PARA UN EXAMEN O 
coy HACER PROGRAMACIÓN ( GESTIÓN DE CÓDIGO EN LA SINTAXIS ESPECIFICA DE UN 
LENGUAJE PARA RESOLVER ALGÚN ALGORITMO). 
NAMOS A SUGERIR 

А SIGUIENTE FÓRMULA PARA SACARLE EL MÁXIMO PROVECHO A (HATGPT: 
MAXIMO POTENCIAL DE 

(ПАТСРТ = ROL + OBJETIVO + МОРО + FORMA + CONFIRMACIÓN 
ROL: ES EL PAPEL QUE LE DAMOS A (HATGPT O SEA LA 

PERSONA EN QUE QUEREMOS SE TRANSFORME PARA 

JER NUESTRA PREGUNTA. EJEMPLO: “ADOPTA EL ROL DE UN EXPERTO” 
OBJETIVO: LA ACCIÓN QUE QUEREMOS QUE REALICE. 

EJEMPLO: “ESCRIBE UN CUENTO” 

‚ PÚBLICO QUE LO LEA O LA INTENCIÓN QUE TÚ OBJETIVO TENGA. EJEMPLO: 
NTES” , DE CARÁCTER PERSUASIVO” ,“AMIGABLE”, “DESTINADO A EXPERTOS 


lo INFORMÁTICOS” 


SS o 


D SS МА QUE TENDRÁ NUESTRA RESPUESTA (HASTA EL NÚMERO DE LÍNEAS O CARACTERES, PÁRRAFOS, SECCIONES, ETC.) 


` QUE SE EN FORMA DE LISTA”, “QUE SEA COMO GUÍA DE APRENDIZAJE”, “(OMO TABLA DE CONTENIDO” O SEA LA 


Fail 


(ONFIRMACION: PREGUNTARLE А (HATGPT SI HA ENTENDIDO LAS INSTRUCCIONES: EJEMPLO “¿HAS COMPRENDIDO MI PREGUNTA?" 

FUENTE: HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=RU_ETZAONIN&T= 8465 

EJEMPLO CON ESTA ESTRUCTURA DE UN PROMPT SERÍA: 

“ADOPTA EL ROL DE UN PROFESOR ESPECIALISTA EN MATEMÁTICAS DE NIVEL SECUNDARIO Y DESARROLLA UN MANUAL ESPECÍFICO PARA EL TEMA 
DE LOS POLINOMIOS QUE SEA DIRIGIDO PARA ESTUDIANTES DE NOVENO GRADO CON UN LENGUAJE SUFICIENTEMENTE ESPECÍFICO Y ADECUADO A 
SU NIVEL EDUCATIVO QUE CONTENGA EJERCICIOS BIEN PLANTEADOS Y EXPLICADOS PASO A PASO CON UNA ESTRUCTURA DE GUÍA DE EJERCICIOS 
APLICADOS A LA VIDA REAL, DIVIDIDO EN SECCIONES EXPLICANDO DESDE EL CONCEPTO DE POLINOMIOS SU CLASIFICACIÓN. OPERACIONES CON 
POLINOMIOS, ESTRUCTURA Y APLICACIÓN Y QUE INCLUYA UNA TABLA DE CONTENIDO, TABLA COMPARATIVA DE POLINOMIOS, CON UN APARTADO 
DE SOLUCIÓN A LOS PROBLEMAS PLANTEADOS CON UNA EXTENSIÓN NO MAYOR A DIEZ PÁGINAS ¿HE SIDO LO SUFICIENTEMENTE CLARO EN MI 


PETICIÓN? 


саммя 


UNO DE LOS RECURSOS MÁS UTILIZA- 
DOS EN NUESTRA LABOR DOCENTE O 
CUALQUIER ACTIVIDAD O PROCESO EN 
EL CUAL PRETENDAMOS TRANSMITIR 
O PRESENTAR ALGÚN ТЕМА O CONO- 
CIMIENTO A UNA AUDIENCIA SON SIN 
LUGAR A DUDA LAS PRESENTACIONES, 
ALLÍ LA CREATIVIDAD JUEGA UN PAPEL 
MUY IMPORTANTE Y CONTAR CON 
UNA HERRAMIENTA QUE NOS AYUDE Y 
PERMITA GENERAR CONTENIDO DE 
UNA MANERA RÁPIDA, EFICIENTE Y EN 
EL FORMATO ADECUADO ES SIN 
LUGAR A DUDAS UNA VENTAJA; PARA 
ESTE ASPECTO GAMMA REPRESENT 
UNA EXCELENTE OPCIÓ 


¿Qut ES GAMMA? 


¿COMO FUNCIONA? 


PARA PODER ACCEDER A TODAS LAS FUNCIONALIDADES 
DE GAMMA.APP DEBES INICIAR SESIÓN EN LA PLATAFOR 
MA CON TU DIRECCIÓN DE CORREO ELECTRÓNICO DI 
PREFERENCIA. UNA VEZ HAYAS CONFIRMADO TU 
CORREO COMO MÉTODO DE SEGURIDAD PODRÁS ВЕСЕ 
BIR NOTIFICACIONES ALLÍ DE CADA CAMBIO IMPORTAN- 
TE DE LA APLICACIÓN, EL REGISTRO DE ACTIVIDAD, 
"ENTRE OTROS. 


NUESTRO CAMPO EL EDUCATIVO. 


(ON ESTA APLICACIÓN ES MUCHO MÁ EFICIENTE EL MANEJO DE LA INFORMACIÓN Y PODRÁS 


EFICIENTAR TIEMPO Y ESFUERZO. 


(ON TAN SÓLO UN BUEN PROMPT O INSTRUCCIÓN GAMMA PUEDE GENERAR UN ARCHIVO 
EDITABLE PARA QUE DESPUÉS Е CRAERLO LO PODAMOS MODIFICAR SEG + UN NUESTRAS NE- 


CESIDADES Y GUSTOS. 


ЕБЕ EL TEMA 
Y EDITA LAS DIAPOSITINAS 


TAMBIÉN ES IMPORTANTE QUE ELIJAS EL ТЕМА Y EN ESTE PASO PUEDES DARTE EL LUJO DE USAR 


| MINADO ESTE PASO SOLO DEBES DAR CLIC PARA QUE SE COMIENCE A GENERAR LAS 
М DIAPOSITIVAS AUTOMÁTICAMENTE. 
TIVAS GENERADAS POR GAMMA AI APARECERÁN ALGUNAS IMÁGENES RELACIONA- 


ү, GAMMA QUE ES UNA MARCA DE AGUA. SI DESEAS ELIMINARLA DEBES ACCE- 
i DER AL PLAN DE SUSCRIPCIÓN PRO. 


омо CREAR UNA ~ 
ESENTACION CON GAMMA? 


INZAR A CREAR TU PRIMERA EXPOSICION CON GAMMA DEBES IR A LA PAGINA PRINCI- 
PAL УАНАСЕВ CLIC EN ‘(REAR NUEVA IA” Y LUEGO EN GENERAR. IUEGO ES NECESARIO QUE 
ETERMINES QUE TIPO DE PRESENTACIÓN VAS A REALIZAR Y DENTRO DE ESTAS OPCIONES SE 
ENCUENTRAN: 

PRESENTACIÓN TEXTO 

PÁGINA WEB 

PARA GENERAR DIAPOSITIVAS AL ESTILO POWER POINT O PREZI, DEBES SELECCIONAR LA 
OPCIÓN DE PRESENTACIÓN. EN EL ESPACIO DISPUESTO PARA ESTO DEBES FACILITARLE AL РВО- 
GRAMA TODO EL MATERIAL DE TEXTO QUE DESEAS QUE APAREZCA EN TU PRESENTACIÓN. ES 
IMPORTANTE QUE LA INFORMACIÓN QUE LE PROPORCIONES A LA PLATAFORMA SEA CLARA Y 
FÁCIL DE ENTENDER. (UANTO MÁS PRECISA SEA TU DESCRIPCIÓN MUCHO MÁS LLAMATIVA Y 
RELEVANTE SERÁ TU EXPOSICIÓN. 

UNO DE LOS ASPECTOS MÁS IMPORTANTES LUEGO DE DETERMINAR EL CONTENIDO DE LA PRE- 
SENTACIÓN ES LA ESTRUCTURA. EN ESTE PUNTO GAMMA AI TE PIDE QUE LE INDIQUES LA LISTA 
DE SUBTÍTULOS QUE VAN A ENCABEZAR CADA UNA DE LAS DIAPOSITIVAS. PREVIAMENTE ESTOS 
SON SELECCIONADOS POR LA PROPIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y LUEGO PUEDES ACEPTARLOS O 
EDITARLOS A TU GUSTO. 


PRINCIPALES CARACTERSTICAS 
Y FUNCIONALIDADES DE GAMMA 


ES INTUTTIVA: EL MISMO SOFTWARE TE 
GUÍA PASO A PASO PARA CREAR РВЕЗЕМ- 
TACIONES ELEGANTES Y DE ALTO 
NIVEL. 


ES FLEXIBLE: PUEDES UTILIZAR TUS | 

PRESENTACIONES PARA PRESENTAR- 
LAS EN VIVO EN UNA ACTIVIDAD O 

COMPARTIRLAS COMO PÁGINAS WEB. 


POSEE PLANTILLAS Y ESTILOS 
PREDETERMINADOS: QUE SE 
PUEDEN UTILIZAR Y SE ADAPTAN A 
TUS NECESIDADES Y GUSTOS. 


ACCEDE A TUS PRESENTACIONES Y 
DOCUMENTOS DESDE CUALQUIER 
LUGAR: COMPARTE DESDE CUALQUIER 
COMPUTADORA Y/O DISPOSITIVO 
MÓVIL 


TE SUGERIMOS EMPLEAR ESTA 
APLICACIÓN PARA LOS SIGUIENTES CASOS: 


e PRESENTACIÓN DE INFOR- 
MACION GENERAL DE TU 

| CURSO 

° PRESENTACIÓN DE TEMAS 
PRINCIPALES (INTRODUCCIÓN 
| Y CIERRE) 

e (REACIÓN DE CONTENIDO 
ÁRA DESCRIBIR TEMAS Y 
CONCEPTOS 

e ` (OMUNICACIÓN Y REDES 
SOCIALES 

° EMPRENDIMIENTO Y PRE- 
SENTACIÓN DE PROYECTOS 


¿COMO FUNCIONA MICROSOFT COPLOTP 


FUNCIONA COMO UN SISTEMA Al CONVERSACIONAL, LO QUE SIGNIFICA QUE LA INTE- 
RACCIÓN CON ÉL SE REALIZA A TRAVÉS DE UN CHAT DE (OPILOT. UTILIZA EL 
MODELO GPT-4, POR LO QUE CUENTA CON LA GRAN MAYORÍA DE SUS FUNCIONES, 
PERO AÑADE OTRAS EXCLUSIVAS DE MICROSOFT. 

ESTO QUIERE DECIR QUE LA MANERA DE INTERACTUAR CON ESTA INTELIGENCIA AR- 
TIFICIAL ES MEDIANTE UN PROMPT TEXTUAL, ESTO SON UN TIPO DE COMANDOS 
QUE REALIZAS CON EL LENGUAJE NATURAL (HACIENDO PREGUNTAS COMO SI SE LAS 
PLANTEARAS A OTRA PERSONA) 


(OPILOT TRABAJA CON CONEXIÓN A INTERNET PARA ASÍ PODER PROPORCIONAR IN- 
FORMACIÓN LO MÁS ACTUALIZADA POSIBLE INCLUSO LAS PÁGINAS WEB DE DÓNDE LA 
OBTIENE. 


ALGUNAS APLICACIONES 
DE COPLOT 


PUEDE HACERTE DIBUJOS 


TAMBIÉN INTEGRA DALE 3 PARA GENE- 
RAR IMÁGENES A PARTIR DE TEXTO LO 
ÚNICO QUE TIENES QUE HACER ES CO- 
MENZAR TU PROMPT CON LA PALABRA 
“DIBUJA” Y A CONTINUACIÓN DESCRIBIR - 
LE A ESTA [ALO QUE QUIERES QUE TE 
DIBUJE, PUEDES MENCIONAR ESTILOS, 
LOS ELEMENTOS QUE QUIERES QUE 
APAREZCAN EN LA IMAGEN INCLUSO DE- 
TALLES COMO COLORES Y VESTIMENTAS 
LO QUE HACE AUN MÁS AMPLIA SU FUN- 
CIONALIDAD DE CREACIÓN DE CONTENI- 
DO VISUAL Y BÚSQUEDA DE INFORMA- 
CIÓN ACTUALIZADA. 


CEDE HABLARTE EN 
= 


{> 
сима ОШЕН IDIOMA 


AUNQUE (ОРОТ TE EMPEZARÁ А 
HABLAR EN EL IDIOMA QUE DETECTE 
QUE TIENES CONFIGURADO EL ORDENA- 
DOR O MÓVIL DEL NAVEGADOR O APP 
DONDE LO LANZAS, TAMBIÉN PODRÁS 
HACER QUE TE HABLE EN CUALQUIER 
IDIOMA QUE TÚ PREFIERAS. SOLAMENTE 
DEBES ESCRIBIRLE EN UN IDIOMA DETER- 
MINADO Y SEGÚN TÚ PROMPT ESCRITO 
PASARÁ A RESPONDERTE EN EL MISMO 
IDIOMA, TAMBIÉN PUEDES COPIAR UN 
PROMPT EN OTRO IDIOMA DE INTERNET 
Y TE RESPONDERÁ EN ESE IDIOMA. 


PUEDES HACERLE PREGUNTAS 
DE CONOCIMIENTO GENERAL 


UNA DE LAS FUNCIONES MÁS HABITUA- 
LES EN ESTE TIPO DE SISTEMAS DE IN- 
TELIGENCIA ARTIFICIAL ES RESPONDER A 
TUS PREGUNTAS DE CONOCIMIENTOS 
GENERALES. PUEDES PREGUNTAR CUAL- 
QUIER DUDA QUE TENGAS, HACIENDO 
(OPILOT LAS VECES DE BUSCADOR PARA 
ENCONTRARTE LA RESPUESTA. 

POR EJEMPLO “¿QUIÉN FUE EL PRIMER 
EUROPEO EN LLEGAR A AMÉRICA?", Y 
TE DEVOLVERÁ LA RESPUESTA. PARA 
ESTE TIPO DE PREGUNTAS, LO MÁS RE- 
COMENDADO ES UTILIZAR EL MODO 
EQUILIBRADO. 


PUEDE ADAPTAR 

SU EXPLICACION A UNA 
MANERA O NINEL. 
DETERMINADO 


SI NO ESTÁS CONFORME CON LA RES- 
PUESTA O NO LA ENTIENDES, PUEDES 
PEDIR QUE LA EXPLIQUE DE UNA 
MANERA DETERMINADA. POR EJEMPLO, 
CON SOLO ESCRIBIR "EXPLICAMELO 
COMO SI TUVIERA CINCO AÑOS”, (O- 
PILOT REESCRIBIRÁ LA ÚLTIMA RES- 
PUESTA PARA ADAPTARLA A TU PETI- 
CIÓN. 

AQUÍ, PUEDES ADAPTAR LA RESPUESTA 
DE LA MANERA QUE QUIERAS. ADEMÁS 
DE. PEDIRLE QUE TE LO EXPLIQUE 
COMO A UN NIÑO, PUEDES PEDIRLE 
QUE LO HAGA DE FORMA COLOQUIAL, 
DE FORMA CIENTÍFICA, O DE LA 
MANERA EN LA QUE SE TE OCURRA. 


NÁS ALLÁ DE MODOS РЕ ЕХРИСАВ COSAS 
QUE SE ADAPTEN A NECESIDADES СОМСВЕ- 
TAS, COPILOT TAMBIÉN LO PODRÁ HACER DE 
FORMA CREATIVA. PUEDES PEDIRLE QUE TE 
EXPLIQUE ALGO CON UN ACENTO CONCRE- 
TO, O IMITANDO A DETERMINADA PERSONALI- 
DAD. TE SORPRENDERÁS DE CÓMO PUEDEN 
LLEGAR A SER LOS RESULTADOS. 

PUEDES EVOCAR SU LADO MÁS CREATIVO. IE 
PODEMOS PEDIR POR EJEMPLO QUE EXPLIQUE 
LA RESPUESTA COMO UN VERSO, Y ЕМГОМ- 
CES (OPILOT ESCRIBIRÁ UN VERSO EN EL QUE 
SE EXPLICA LA PREGUNTA QUE LE HAYAS 
HECHO. EVIDENTEMENTE, PUEDES PEDIRLE 
ESTO DESDE EL PRINCIPIO, DICIÉNDOLE QUE 
TE EXPLIQUE DETERMINADA COSA DE UNA 
MANERA CONCRETA. 


“Y HABLANDO DE ESCRITOS CREATIVOS, TAMBIÉN 
PUEDES PEDIRLE A (OPILOT QUE ESCRIBA 
POEMAS O CANCIONES, YA SEA SERIAS Y O 
DIVERTIDAS SOBRE LAS TEMÁTICAS QUE LE INDI- 
QUES. TAMBIÉN PUEDES DARLE INDICACIONES 
SOBRE LAS RIMAS SI LO QUISIERAS. 

“NOSOTROS HEMOS UTILIZADO UN PROMPT 
COMO “ESCRIBE UN POEMA SOBRE EL AMOR Y 
UNA INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON RIMA CONSO- 
NANTE”. CUANDO SE LO ESCRIBAS, (OPILOT TE 
ESCRIBIRÁ INMEDIATAMENTE EL POEMA O ESCRI- 
TO QUE LE HAYAS PEDIDO. Y SI QUIERES IR UN 
POCO MÁS ALLÁ, TAMBIÉN PUEDES PEDIRLE QUE 
ESCRIBA UNA CANCIÓN INCLUYENDO LAS NOTAS 
Y LA LETRA. AQUÍ, NOSOTROS HEMOS UTILIZA- 
DO EL PROMPT “ESCRIBE LOS ACORDES DE UNA 
CANCIÓN LENTA Y BONITA PARA GUITARRA CLÄSI- 


OTRA DE LAS COSAS OUE (OPILOT PUEDE 
HACER POR TI ES GENERAR UN EXAMEN. 
AQUÍ, DEBES SABER QUE NO ES TAN EFECTI- 
VO COMO OTRAS ALTERNATIVAS, Y NO SIEM- 
PRE TE GENERA EL EXAMEN, YA QUE A 
VECES TIENDE A SIMPLEMENTE INDICARTE EN 
QUÉ PÁGINAS PUEDES ENCONTRARLOS. 
NOSOTROS HEMOS USADO UN PROMPT 
"GENERA UN EXAMEN DE MATEMÁTICAS DE 
SECUNDARIA, CON 10 PREGUNTAS”, Y NOS HA 
GENERADO UN EXAMEN DE TIPO TEST. EL 
SECRETO ESTÁ EN ESPECIFICAR QUÉ QUIERES 
QUE EL EXAMEN LO GENERE, Y ESPECIFICAR 
TAMBIÉN EL NIVEL O CURSO, Y LA TEMÁTICA. 


MÁS ALLÁ DE QUE TE HAGA DIBU- 
JOS U OBRAS DE ARTE, (OPILOT 
TAMBIÉN PUEDE USAR SUS CAPACI- 
DADES DE CREACIÓN DE IMÁGENES 
PARA CREAR LOGOS U OTROS ВЕ- 
CURSOS, COMO ICONOS, STIC- 
KERS O LO QUE NECESITES. LO 
ÚNICO QUE DEBES HACER ES PE- 
DIRLE DIBUJA UN LOGO AL PRINCI- 
PIO DEL PROMPT. 

SOLO CON DECIRLE LA TEMÁTICA 
DE UN LOGO YA TE HARÁ ALGU- 
NOS RELACIONADOS, PERO 
CUANTO MÁS AFINES INDICANDO 
LO QUE QUIERAS QUE APAREZCA 
EN ÉL, MÁS PRECISA SERÁ LA IA. 
TAMBIÉN ESPECIFICA EL TEXTO 
QUE QUIERES QUE APAREZCA, 
PORQUE SI NO ES POSIBLE QUE 
GENERE OTRO TEXTO ALEATORIO. 


PUEDE HACERTE t 


TE PUEDE DECIR О DESCRISIR LA 
PORTADA DE UNA DETERMINADA WES 


(OMO (PILOT ES UNA INTELIGENCIA ARTIFICIAL CONECTADA A 
INTERNET EN TODO MOMENTO, TAMBIEN TE PERMITE INTERACTUAR 
CON EL CONTENIDO QUE HAY ONLINE. POR EJEMPLO, PUEDES PEDIR - 

LE QUE TE DIGA CUALES SON LAS NOTICIAS © LOS ARTICULOS QUE 
HAY EN LA PORTADA DE UNA WEB SIN NECESIDAD DE ENTRAR EN 
ELLA. 

PARA HACER ESTO, PUEDES UTILIZAR UN PROMPT COMO “DIME LA 
PORTADA DE ESPN.COM”, Y TE DIRA LAS PRIMERAS NOTICIAS QUE 
APARECEN EN LA PORTADA. AOUÍ, DEBES SABER QUE EL FUNCIONA- 
MIENTO DEL PROMPT DEPENDE DE CADA WEB Y DE COMO TENGA 
ESTRUCTURADA SU PORTADA. ADEMÁS TAMBIÉN PUEDES PEDIRLE QUE 
ТЕ RESUMA UNO DE LOS ARTÍCULOS PREGUNTANDOLE. OUE PONE 
EN” Y ACOMPAÑARLO DEE TITULAR. 


PUEDE HACER те ss 
AYUDA A CREAR FORMULAS 
DE exces TE 


ы SC | a 


EXCEL, PERO TAMBIEN PARA OTRAS E | 
PUEDES USAR COMANDOS COMO "QUIERO A 


А РАКА OBTENER EL VALOR MAS ALTO DES ` EY 
COPILOT TE DIRÁ LA FÓRMULA QUE I i ED s U: К UNA 

E 
EXPLICACIÓN PARA QUE SBPAS ENTI \. TAM- 


BIEN TE VA A EXPLICAR LAS DISI INTAS OD RENERAR 
UNA FÓRMUL ОМО DE ELLAS 


PUEDE SER TU ENTRENADOR PERSONAL. 
ESTA INTELIGENCIA ARTIFICIAL TAMBIÉN VA А 
PODER AYUDARTE A PONERTE EN FORMA. 
PUEDES PEDIRLE QUE TE RECOMIENDE 
EJERCICIOS PARA FINALIDADES O PARTES DEL 
CUERPO CONCRETAS, Y TE DARÁ UNA LISTA 
DESCRIBIENDOTE CADA UNO DE ELLOS. 
PARA HACER ESTO, TIENES QUE DECIRLE 
PROMPTS COMO “DIME EJERCICIOS PARA 
FORTALECER LAS PIERNAS”, Y TE RESPON- 
DERÁ CON UNA LISTA DE EJERCICIOS QUE 
PUEDES REALIZAR PARA ESA FINALIDAD CON- 
CRETA QUE LE HAS PEDIDO. 


PUEDE AYUDARTE A 
CREAR UN MENU O 
UNA RECETA 


SI NO TIENES IDEAS SOBRE QUÉ COCINAR, 
PERO SABES LAS CONDICIONES O LOS INGRE- 
DIENTES DISPONIBLES PARA HACERLO, (OPILOT 
TAMBIÉN TE PUEDE AYUDAR. PUEDES PEDIRLE 
QUE DISEÑE MENÚS COMPLETOS AFERRÁNDOSE 
A UNAS CARACTERÍSTICAS QUE LE DIGAS, O 
QUE TE DIGA UNA RECETA CONCRETA. 

POR EJEMPLO, PUEDES DECIRLE "TENGO QUE 
ORGANIZAR UNA CENA PARA 2 PERSONAS, QUE 
NO COMEN FRUTOS SECOS NI MARISCO. ¿ME 
PUEDES SUGERIR UN MENÚ DE 3 PLATOS? `, Y 
TE HARÁ UN MENÚ COMPLETO. AQUÍ, PUEDES 
MODIFICAR EL PROMPT PARA CAMBIAR LAS NE- 
CESIDADES ESPECIALES O ESPECIFICAR DETER- 
MINANDO INGREDIENTES CONCRETOS QUE 
TENGAS DISPONIBLE, PARA QUE ТЕ DE IDEAS DE 
QUÉ COCINAR CON ELLOS. 


(OPILOT FUNCIONA UTILIZANDO EL MODELO DE LENGUAJE DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
GPT, EL MISMO QUE UTILIZA (HATGPT. DE HECHO, SU PRINCIPAL CARACTERÍSTICA ES 
QUE UTILIZA GPT-4, LA MISMA VERSIÓN QUE USA (HATGPT PLUS, POR LO QUE ES UNA 
DE LAS MEJORES ALTERNATIVAS PARA USAR GPT-4 GRATIS. 


POR LO TANTO, (OPILOT TIENE UN GRAN 
ELENCO DE FUNCIONES. PUEDES USARLO 
PARA BUSCAR INFORMACIÓN ACTUALIZADA, Y 
TAMBIÉN SIMPLEMENTE PARA CHARLAR O 
PEDIRLE QUE TE ESCRIBA POEMAS, TE DIGA 
CHISTES O INCLUSO CREAR CANCIONES. 
TAMBIÉN PUEDES PEDIRLE QUE GENERE 
TODO TIPO DE IMÁGENES. 

ADEMÁS DE ESTO, TAMBIÉN PUEDES PEDIRLE 
INFORMACIÓN RELACIONADA CON VIAJES O 
ZONAS A LAS QUE PUEDES IR EN UNO DE 
ELLOS. 

TAMBIÉN PUEDES CREAR TABLAS COMPARATI- 
VAS O CON PRODUCTOS DE INTERNET, 
HACER COMPARATIVAS DE PRODUCTOS CON- 
CRETOS, Y PRÁCTICAMENTE TODO LO QUE 
SE TE OCURRA. 

POR ÚLTIMO, DEBES SABER QUE (OPILOT 
TAMBIÉN SE INTEGRAN EN MUCHAS DE LAS 
APLICACIONES DE MICROSOFT, COMO 
EXCEL, WORD E INCLUSO EL PROPIO WIN- 
DOWS. DE ESTA MANERA, TAMBIÉN VAS A 
PODER HACERLE PETICIONES ESPECÍFICAS 
PARA EL SITIO EN EL QUE LO ESTÉS UTILI- 
ZANDO 


GEMINI 
GEMINI ES UN MODELO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL CREADO POR GOOGLE, Y QUE BUSCA 
LIDERAR EL COMPETITIVO MERCADO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 
GEMINI ES UN MODELO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL MULTIMODAL LO QUE SIGNIFICA QUE HA 
SIDO DISENADO Y ENTRENADO PARA NO SOLAMENTE COMPRENDER Y GENERAR CONTENIDO 
DE TEXTO, SINO TAMBIEN IMÁGENES, AUDIO Y CÓDIGO. 


PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL GEMINI 


А DIFERENCIA DE OTROS MODELOS 
DE IA GEMINI HA SIDO ENTRENADA 
CON EL OBJETIVO DE PODER COM- 
BINAR DIFERENTES MODALIDADES 
DE FORMA NATIVA: LO QUE LE PER- 
MITE TENER LA CAPACIDAD DE RE- 
LACIONAR UN ASPECTO DE UNA 
IMAGEN CON UNA CANCIÓN, O GE- | 
NERAR CÓDIGO A PARTIR DE DES- 
CRIPCIONES COMPLEJAS. 

ESTA CAPACIDAD PARA COMPRENDER 
Y GENERAR CONTENIDO EN VARIOS 
FORMATOS LO CONVIERTEN EN UNA 
EXCELENTE OPCIÓN EN EL PANORA- 
MA ACTUAL. 


PERMITE A LOS USUARIOS REALIZAR UNA VARIEDAD DE TAREAS COMPLEJAS, DESDE LA ES- 
CRITURA DE TEXTOS CREATIVOS HASTA LA FORMULACIÓN DE PREGUNTAS EN TIEMPO REAL 
MEDIANTE COMANDOS DE VOZ. 


NINI 


ESTÁ DISPONIBLE TANTO EN COMPUTADORAS 
COMO EN CELULARES ANDROID Y IOS, Y SU 
PROCESO DE INSTALACIÓN ES SUMAMENTE 
PRÁCTICO. 

LAS RESPUESTAS DEL CHATBOT INCLUYEN ENLA- 
CES A LAS FUENTES DE INFORMACIÓN, QUE 
AYUDA A SU CONFIABILIDAD Y PRECISIÓN. 

ESTA IA INTRODUCE UN NUEVO SISTEMA DE 
GENERACIÓN DE CÓDIGO, ALPHACODE2, QUE 
MEJORA LA COMPRENSIÓN DE MATEMÁTICAS 
COMPLEJAS Y LA TEORÍA DE CIENCIA DE LA 
COMPUTACIÓN PARA OFRECER RESPUESTAS 
MUCHO MÁS CONFIABLES. 

GOOGLE GEMINI DESTACA SOBRE OTRAS НЕ- 
RRAMIENTAS DE IA EN QUE ES NULTIMODAL, LO 
QUE LA SITÚA COMO PRINCIPAL COMPETIDORA 
DE GPT-4 DE ОРЕМДІ: ESTÁ DISPONIBLE EN MÁS 
DE 40 IDIOMAS, ADEMÁS SE PRESENTA EN TRES 
VERSIONES: ULTRA, PRO Y NANO, LO QUE LE 
PERMITE ADAPTARSE A DISTINTAS NECESIDADES 
Y CAPACIDADES DE LOS DISPOSITIVOS. 


. LA VERSIÓN ULTRA ES LA MÁS AVANZADA 
Y ESTÁ DISEÑADA PARA TAREAS DE MAYOR COM- 
PLEJIDAD. 

. LA VERSIÓN NANO ESTÁ OPTIMIZADA PARA 
DISPOSITIVOS MÓVILES, PERMITIENDO UNA 
INTEGRACIÓN DIRECTA SIN NECESIDAD DE CO- 
NEXIÓN A SERVIDORES EXTERNOS. 


SU FLEXIBILIDAD Y ADAPTABILIDAD CONVIERTEN 
A GOOGLE GEMINI EN UNA HERRAMIENTA 
REVOLUCIONARIA EN EL CAMPO DE COMO 

ESCRIBIR USANDO IAY QUE TRANSFORMARÁ 

RADICALMENTE NUESTRA MANERA DE INTERAC- 

TUAR CON LA TECNOLOGÍA EN EL DIA A DIA. 


¿COMO USAR GEMINI EN LA COMPUTADORAS? 


ACCEDER A GEMINI DE GOOGLE ES ACCEDER A UNA 
HERRAMIENTA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL DE ALTA 
VERSATILIDAD Y POTENCIA QUE HA SIDO DISEÑADA ES- 
PECÍFICAMENTE PARA FACILITAR UN BUEN NÚMERO DE 
TAREAS TANTO A NIVEL CREATIVO COMO ANALÍTICO. 
TANTO SI TUS OBJETIVOS PASAN POR GENERAR BORRA- 
DORES DE TEXTOS, CORREOS ELECTRÓNICOS O ARTÍ- 
CULOS DE BLOG, HASTA SI LA NECESITAS PARA CONSE- 
GUIR RESUMENES DE TEMAS DE MAYOR COMPLEJIDAD, 
GEMINI SE PRESENTA COMO UN ASISTENTE VIRTUAL 
CAPAZ DE SACAR EL MÁXIMO RENDIMIENTO A TODAS 
TUS IDEAS Y PROYECTOS. 


¿COMO APROVECHAR AL MAXIMO EL 
POTENCIAL DE GOOGLE GEMINI? 


(PARA APROVECHAR AL MÁXIMO LAS CAPACIDADES 
DE GEMINI, SE RECOMIENDA А LOS USUARIOS FOR- 
MULAR PREGUNTAS MUY PRECISAS, EVITANDO AM- 
BIGUEDADES. LA CLARIDAD EN LA FORMULACIÓN DE 
PREGUNTAS OPTIMIZA LA CAPACIDAD DEL CHATBOT 


PARA COMPRENDER Y RESPONDER EFICAZMENTE. 


PRACTICAR LA ELABORACIÓN DE PREGUNTAS 
CLARAS Y ESTRUCTURADAS PUEDE SER LA CLAVE 
PARA UNA INTERACCIÓN MÁS FLUIDA Y PRODUCTIVA 
CON ESTA AVANZADA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. EN 
VEZ DE ESCRIBIR EUROCOPA, SE DEBE PRECISAR A 
DETALLE QUÉ INFORMACIÓN SE REQUIERE SOBRE 
ESE TEMA COMO: ¿CADA CUÁNTO TIEMPO SE 
JUEGA LA EUROCOPA, O QUÉ SELECCIÓN FUE LA 
ÚLTIMA EN GANARLA? 

EN ESTE SENTIDO, ES IMPORTANTE CONSIDERAR 
EL CONTEXTO Y LOS DETALLES ESPECÍFICOS AL 
HACER CONSULTAS. LAS RESPUESTAS SERÁN TANTO 
MÁS PRECISAS CUANTO MÁS CONCRETA Y DETALLA- 
DA SEA LA PREGUNTA. 
GEMINI ESTÁ DISEÑADO PARA ADAPTARSE Y APREN- 
DER DE LAS INTERACCIONES CON LOS USUARIOS, 
MEJORANDO CONTINUAMENTE SU CAPACIDAD PARA 
INTERPRETAR Y PROCESAR LAS CONSULTAS. 


egutekalab 


Presenta 


AUS 


ES UNA INNOVADORA HERRAMIENTA DE CREACIÓN DE RÚBRICAS IMPULSADA POR LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON ESTA AVANZADA HERRAMIENTA LOS DOCENTES PUEDEN 
GENERAR RÚBRICAS EFECTIVAS DE MANERA ÁGIL Y SENCILLA RÚBRICA HACE USO DE LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA GUIAR A LOS DOCENTES EN LA FORMULACIÓN DE OB- 
JETIVOS DE APRENDIZAJE PRECISOS Y ESPECÍFICOS LA SELECCIÓN DE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN ADECUADOS Y LA CREACIÓN DE DIVERSOS TIPOS DE RÚBRICAS CON 
RUBRIK NO ES NECESARIO CONTAR CON UNA EXPERIENCIA EXTENSA EN EVALUACIÓN 
EDUCATIVA PARA CREAR RÚBRICAS EFICACES TAN SOLO SIGUE LOS PASOS DETALLADOS 
POR NUESTRA IA Y EN CUESTIÓN DE MINUTOS DISPONDRÁS DE UNA RÚBRICA PERSO- 
NALIZADA QUE SE ADAPTA A TUS NECESIDADES DE EVALUACIÓN ADEMÁS TIENES LA 
POSIBILIDAD DE EDITAR Y GUARDAR TUS RUBRICAS PARA EMPLEARLAS EN FUTURAS 
EVALUACIONES O COMPARTIRLAS CON TUS COLEGAS Y ESTUDIANTES. 


¿COMO UTILIZAR “ики PASO A PASO? 


PARA COMENZAR A UTILIZAR RUBRIK DIRÍGETE A EDUTEKALAB.COM Y SELECCIONA LA 
OPCIÓN RUBRIK EN EL MENÚ DE HERRAMIENTAS 

ҮА SE QUE DEMOS CLIC EN LA OPCIÓN “(REAR RÚBRICA” O “INGRESAR” SE NOS PRE- 
SENTARÁ LA SIGUIENTE PANTALLA: 


ESTO PERMITIRÁ “GOOGLEARTE” CON TÚ CUENTA. 

UNA VEZ INGRESES A LA HERRAMIENTA TE RECIBIRÁN CON UNA PANTALLA QUE CON- 
TIENE INFORMACIÓN GENERAL AQUÍ PODRÁS VISUALIZAR LAS RÚBRICAS MÁS RECIEN- 
TES (SI ES QUE YA LO HAS USADO ANTES) Y TENDRÁS LA OPCIÓN DE CREAR UNA 
NUEVA RÚBRICA EN LA BARRA SUPERIOR ENCONTRARÁS LAS SECCIONES PRINCIPALES 
DE NUESTRA HERRAMIENTA DESCUBRIR MIS RÚBRICAS Y CREAR RÚBRICA ADEMÁS DE 
LA OPCIÓN PARA INGRESAR. 


DACTAR PROMPT ADECUADOS EN Ger PT EN EL 
MARCO DE LA ASIGNATURA PENSAMIENTO (ОМРО- 
TACIONAL (EN NUESTRO CASO INFORMÁTICA) 


ACTÚA COMO UN EXPERTO EN RUBRICAS Y ELABORA UNA DE TIPO HOLÍSTICO PARA DE- 
TERMINAR SI LOS ESTUDIANTES DE DOCEAVO DE INFORMÁTICA HAN ALCANZADO EL OBJE- 
TIVO DE REDACTAR Y GENERAR PROMPT EFICIENTES UTILIZANDO CHATGPT LA RÚBRICA 
DEBERÁ EVALUAR A LOS ESTUDIANTES EN CUATRO NIVELES DE DESEMPEÑO: EXCELENTE, 
MUY SATISFACTORIO, DEBE MEJORAR Y MUY BAJO, CONSIDERA ASPECTOS COMO RE- 
DACCIÓN, SEGUIMIENTO DE ESTRUCTURA DADA PARA ELABORAR PROMPT EJEMPLO: 
PROMPT EFICIENTE = ROL + OBJETIVO + NODO + FORMA + CONFIRMACIÓN, SEGUI- 
MIENTO DE CONVERSACIÓN Y APROVECHAMIENTO DEL RESULTADOS. 


Un laboratorio de ideas | 


AR PLAN DE CURSO DE ASIG- 
IÓN АТА ROBÓTICA 


k. 
АСТОА COMO UN PROFESIONAL ‚4 ALISTA EN DISEÑO INSTRUCCIONAL Y ELABORA UN 
PROGRAMA DE GURSO COMPLETE PARA LA ASIGNATURA INTRODUCCIÓN A LA ROBÓTICA 
EN LA CARRERA DE INFORMÁTICA CON ORIENTACIÓN EN ROBÓTICA, SOY DOCENTE DE 
INFORMÁTICA Y ACTUALMENTE ESTOY EN PROCESO DE CREACIÓN DEL CURSO DESDE SUS 
OBJETIVOS, ESTÁNDARES, CONTENIDOS, ACTIVIDADES EVALUATIVAS Y GUÍAS METODOLO- 
GICAS PARA PODER DAR FORMA A UN CURSO DE IO MESES DE DURACIÓN CON UNA CARGA 
РЕ 12 HORAS SEMANALES, CONSIDERA UNIDADES COMO INTRODUCCIÓN A LA ELECTRONI- 
CA, PROGRAMACIÓN ARDUINO, USO DE PLATAFORMA TINKERCAD Y GENERACIÓN DE PRO- 
YECTOS, AGRÉGAME ENLACES A SITIOS, PLATAFORMAS Y DOCUMENTOS DE REFERENCIA 
SOBRE LA TEMÁTICA DE CADA UNIDAD CADA UNIDAD, AYÚDAME CON LA INCLUSIÓN DE 
CÓDIGO EN FORMATO .INO DE UNA VARIEDAD DE EJERCICIOS DE MANERA GRADUAL PARA 
EL DESARROLLO DE DEMOSTRACIONES Y PROYECTOS, INCLUYEME UNA TABLA DE CON- 
TENIDO. 


зага la educación del futuro 


PADDLE T 


PADLET ES UN MURO DONDE NUESTROS ALUMNOS ESCRIBEN, SUBEN SUS 
TRABAJOS, TAREAS Y ARCHIVOS EN GENERAL. ADEMÁS, ES UNA НЕВВА- 
MIENTA MUY POTENTE PARA TRABAJAR DE FORMA COLABORATIVA TANTO 
CON NUESTROS ESTUDIANTES, ASÍ COMO TAMBIÉN CON OTROS DOCEN- 
TES. 

UNA INTERFAZ MUY SENCILLA Y VISUALMENTE CÓMODA. QUE NOS PERMI- 
TE CREAR UN ESPACIO DE APRENDIZAJE (MURALES COLABORATIVOS) EN 
POCOS MINUTOS. 


1. PANEL DE DEBATE: LOS FOROS PUEDEN REPRESENTAR UN ESPACIO MUY ÚTIL EN NUESTRAS ESCUELAS, 
SON ESPACIOS DONDE EL MAESTRO PUEDE ESTABLECER TEMAS DE DISCUSIÓN O INTRODUCIR UNA CONVERSA- 
CIÓN PARA IR GUIANDO A LOS ESTUDIANTES SOBRE UNA DETERMINADA MATERIA O CONTENIDO QUE MÁS 
TARDE PODRÍA AMPLIAR. 


Ze (READOR DE ACTIVIDADES DE CLASE: CREA UNA VARIEDAD DE IDEAS O SUGERENCIAS SOBRE ACTIVIDA- 
DES RELACIONADAS AL TEMA QUE HEMOS SUGERIDO. 


5 PLAN DIDÁCTICO: NOS PERMITE CREAR UN PLAN DIDÁCTICO EN UN FORMATO DE MURO DE PADLET LO [24s 
IMPORTANTE ES SIEMPRE REALIZAR UN BUEN PROMPT PARA QUE LO QUE NOS GENERE LA IA SEA LO MÁS © 
CERCANO А LO DESEADO. = сд 
1. IDEAS PARA ACTIVIDADES DE CLASE: (REA UNA LISTA DE IDEAS PARA ACTIVIDADES SOBRE EL TEMA QUE í ສ 
ESTAS DANDO Y ANADE DETALLES CONCRETOS PARA OBTENER SUGERENCIAS ADAPTADAS A TU CLASE. Gët 
№7 

Э? (RONOLOGIA DE ACONTECIMIENTOS: (ВЕА UNA CRONOLOGÍA INTERACTIVA PARA INCLUIR ACONTECI- © La] 
MIENTOS HISTÓRICOS, ERAS О PROCESOS. A 
A 
Ze 
Жер 

СЕЗ 

E 

| Eo 

6. USTA DE LECTURA: (REA UNA LISTA PERSONALIZADA DE MATERIALES DE LECTURA PARA TU CLASE. SCH 
PROPORCIONA DETALLES ESPECÍFICOS PARA OBTENER UNA LISTA MÁS PERSONALIZADA. ч! 
7. MAPA DE HECHOS HISTÓRICOS: (REA UN MAPA INTERACTIVO QUE CONTENGA ACONTECIMIENTOS 

HISTÓRICOS DE CUALQUIER LUGAR DEL MUNDO. 

SA 

š ; Pa 
3. SONDEOS DE EVALUACION: (REA UN CONJUNTO DE SONDEOS INTERACTIVOS PARA VALORAR EL CONO- DI a 


CIMIENTO DE TUS ALUMNOS SOBRE UN TEMA CONCRETO. 


9. (RITERIOS: (REA CRITERIOS PERSONALIZADOS PARA EVALUAR UN PROYECTO O TAREA DE CLASE. 


IO. TABLERO PERSONALIZADO: GENERA UN TABLERO PARA TU CLASE СОМ AYUDA DE LA IA 


CONSEJOS PARA ELABORAR 

INDICACIONES CORRECTAS 

(PROMPT) EN PADLET 

LA CALIDAD DEL PADLET GENERADO SUELE ESTAR RELACIONADA CON LO DESCRIPTIVO 
QUE SEA EL MENSAJE. ESTO SE CONOCE COMO “INGENIERÍA DE MENSAJES”. A CONTI- 
NUACION, SE OFRECEN ALGUNOS CONSEJOS PARA OBTENER LOS MEJORES RESULTADOS: 
© DESCRIBE CLARAMENTE LO QUE QUIERES EXACTAMENTE Y EVITA LA AMBIGUEDAD. 


e SI EL RESULTADO NO ES EL QUE ESPERABAS, PIENSA EN OTRA FORMA РЕ EXPRE- 
SARLO Y VUELVE A INTENTARLO O EN ESTE CASO EDITARLO. 
e CONTEXTUALIZA SIEMPRE TÚ SOLICITUD COLÓCALA EN EL MEDIO, NIVEL O АМ- 


BIENTE PARA EL CUAL LA SOLICITAS. 


EJEMPLOS: 
e SOLICITUDES DE PADLET PARA GENERAR IDEAS SOBRE UN ТЕМА: 
O “OCHO IDEAS PARA UNA ACTIVIDAD DE MANUALIDADES QUE PUEDO HACER CON MI 
CLASE DE ALUMNOS DE 1.ER GRADO PARA CREAR ALGO PARA EL DÍA DE LA MADRE”. 
= SOLICITUDES ESPECÍFICAS SOBRE UN ELEMENTO QUE DEBE INCLUIR EL PADLET: 
O ` UN МАРА DE LOS SEIS PARQUES NACIONALES MÁS POPULARES DE ESTADOS 


UNIDOS `. 


LIMITACIONES fa TENER EN CUENTA 


CREATE WITH AL TIENE LAS SIGUIENTES LIMITACIONES EN LAS CUALES SE TRABAJA PARA В SOLUCIO- 


NÁNDOLAS: 

< NO TIENE CONOCIMIENTO DE LOS ACONTECIMIENTOS MUNDIALES POSTERIORES A ABRIL DE 
2023. 

° EN CASOS RAROS PUEDE “ALUCINAR” Y RESPONDER CON INFORMACIÓN QUE NO ES REAL. 

o EL NÚMERO MÁXIMO DE PUBLICACIONES QUE PUEDES SOLICITAR ES APROXIMADAMENTE 
VEINTE. 

° МО TIENE NINGÚN CONOCIMIENTO DE TU CUENTA NI DE LOS PADLET QUE YA HAS CREADO. 


ESTRUCTURAS DE PROMPT PARA PRACTICAS 


(REAREMOS EN CLASE ALGUNOS PROMPT PARA PLANES DE CLASE Y PARA PANEL DE 
DEBATE SIGUIENDO LA ESTRUCTURA DE PROMPT RECOMENDADA Y SIGUIENDO LAS ВЕ- 
COMENDACIONES GENERALES DE FORMULACIÓN DE PROMPT. 


SUNO ES UNA INTELIGENCIA ARTIFICIAL DISEÑADA PARA CREAR CANCIONES, TOTAL- 
MENTE PERSONALIZADAS. ESTA NO ES UNA PLATAFORMA QUE CREA NUEVAS CANCIONES 
BASADAS EN UN ESTILO MUSICAL DE OTROS ARTISTAS: SINO QUE HACE CUALQUIER 
TIPO DE MÚSICA, SIN INSTRUMENTOS, TOTALMENTE PERSONALIZADOS, USANDO SOLO 
LA IMAGINACIÓN. 

HEMOS VISTO CÓMO DIVERSOS ARTISTAS SE IRRITABAN POR EL USO DE SU VOZ CLO- 
NADA CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA CREAR CANCIONES TOTALMENTE NUEVAS. ES 
EL CASO COMO DRAKE O BAD BUNNY, ALGUNOS DE LOS AFECTADOS POR ESTE USO 
DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL. PERO, ¿CÓMO HA PODIDO SER TAN EXITOSA ESTA НЕ- 
RRAMIENTA? IOS CREADORES DE SUNO, SON MÚSICOS Y EXPERTOS EN INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL. SEGÚN PARECE SON EX MIEMBROS DE LAS EMPRESAS DE META, TÍKTOK Y 
KENSHO. LA PRINCIPAL CARACTERÍSTICA DE SUNO ES QUE CUALQUIERA PUEDE HACER 
MÚSICA SIN INSTRUMENTOS, SIMPLEMENTE CON LA IMAGINACIÓN 


© i © 


смомо USAR SUNO Are 


EL PRIMER PASO QUE TIENES QUE DAR PARA UTILIZAR ESTA HERRAMIENTA, ES ENTRAR EN SU 
WEB PREFERIBLEMENTE INICIANDO SESIÓN CON ALGUNA CUENTA PARA EFECTOS DE ESTE 
CURSO SERÁ CON NUESTRA CUENTA DE GOOGLE. 


UNA VEZ DENTRO, HAZ CLIC EN EL BOTÓN “CRÉATE” DEL LADO IZQUIERDO. NOS MOSTRARÁ 
ALGUNAS RECOMENDACIONES PARA EL USO DE LA APLICACIÓN. 


IETRAS: AQUÍ ES DONDE PUEDES 
ESCRIBIR LAS LETRAS DE LA CANCIÓN 
PARA QUE LA IA LAS CANTE (0/3000 
CARACTERES). TAMBIÉN PUEDES GE- 
NERAR LETRAS AUTOMÁTICAMENTE 
DE FORMA ALEATORIA CON EL BOTÓN 
«GENERAR LETRAS ALEATORIAS». AL 
DARLE CLIC EN ESTA ZONA NOS 
PEDIRÁ ACEPTAR LOS TÉRMINOS. 
INSTRUMENTAL: SI PREFIERES UNA 
CANCIÓN SIN LETRAS, PUEDES UTILI- 
ZAR ESTE BOTÓN PARA CREAR UNA 
VERSIÓN INSTRUMENTAL. 

ESTILO MUSICAL: EN ESTE CAMPO, 
ELIGE EL ESTILO MUSICAL QUE 
DESEAS PARA TU CANCIÓN (0/120 
CARACTERES). PUEDES ESPECIFICAR 
GÉNEROS O SUBGÉNEROS, Y TAMBIÉN 
TIENES LA OPCIÓN DE ELEGIR UN 
ESTILO ALEATORIO. 

TÍTULO: INGRESA EL TÍTULO DE TU 
CANCIÓN (0/80 CARACTERES). 
VERSIÓN: SELECCIONA LA VERSIÓN 
DE SUNO QUE PREFIERAS. SE RECO- 
MIENDA USAR LA УЗ. 

(REAR: UNA VEZ HAYAS COMPLETADO 
LOS CAMPOS ANTERIORES, PULSA 
ESTE BOTÓN PARA GENERAR TU CAN- 
CION. 

EN EL ЕЗРАСЮ ОЕ ТА DERECHA PO- 
DREMOS VER LAS CANCIONES CREA- 
DAS. POR CADA CANCIÓN CREADA EN 
LA VERSIÓN GRATUITA SE GASTAN 10 
CRÉDITOS Y LA APLICACIÓN NOS DA 
50 CRÉDITOS (CINCO CANCIONES). 


CANUR 

(ANVA ES UNA HERRAMIENTA DE DISEÑO GRÁFICO QUE SE CARACTERIZA POR PROVEER 
CIENTOS DE PLANTILLAS PARA QUE PUEDAS CREAR TUS FORMATOS SIN LA NECESIDAD DE 
TENER CONOCIMIENTOS EN EL ÁREA. SU INTERFAZ ES MUY INTUITIVA Y FÁCIL DE USAR, 
LO QUE LA CONVIERTE EN UNA DE LAS HERRAMIENTAS MÁS USADAS EN EL MARKETING 
DIGITAL. 

(ANVA ES UNA HERRAMIENTA DE DISEÑO GRÁFICO QUE SE CARACTERIZA POR PROPOR - 
CIONAR CIENTOS DE PLANTILLAS PARA QUE PUEDAS CREAR TUS FORMATOS SIN LA NECE= 
SIDAD DE TENER CONOCIMIENTOS EN EL ÁREA. 


TINTIN 


OBJECT , WES 


EMPRENDEDORES Y TODO/TIPO DE PERFILES. Sus MÁS DE 8.000 PLANTILLAS TE PERMI- 
TEN CREAR DISEÑOS COMO FLYERS, INVITACIONES, POSTS PARA REDES SOCIALES, INFO- 
GRAFÍAS Y TODO LO QUE SE TE PASE POR LA MENTE QUE SEA <DISENABLE>. 

SI TE CONSIDERAS UN PRINCIPIANTE EN EL DISEÑO ESTA SERÁ LA PLATAFORMA QUE TE 
AYUDARÁ A DEFENDERTE A PESAR DE TUS LIMITADOS CONOCIMIENTOS. 

PARA EFECTOS DE ESTE CURSO OBVIAREMOS TOLA LA INFORMACIÓN RELACIONADA CON 
LA INTERFAZ DE (АМУА Y NOS CENTRAREMOS EN SUS FUNCIONES CON INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL. 


¿COMO ACCEDER ALAS FUNCIONES DE 
CANGA CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL? 


VAMOS A ACCEDER А LAS FUNCIONES DE (АМУА (LIMITADAS SIEMPRE POR SER GRATUI- 
TAS PERO FUNCIONALES), PARA ELLO INGRESAMOS A NUESTRO NAVEGADOR FAVORITO; 
PARA EFECTOS DE ESTA DEMOSTRACIÓN USAREMOS GOOGLE CHROME E INICIAREMOS 
CON NUESTRA CUENTA. 

L ESCRIBIMOS “CANVA AU EN EL BUSCADOR О HTTPS://WWW.CANVA.- 
COM/AI-IMAGE-GENERATOR/ 

2. ACCEDEREMOS A LA PÁGINA DE (ANVA DONDE VISUALIZAREMOS UNA PANTALLA 
SIMILAR A LA SIGUIENTE: 


5. SELECCIONAMOS LA OPCIÓN “GENERAR IMÁGENES СОМ IA”, ACCEDEMOS AL 
ENTORNO “CONTENIDO MÁGICO” DE CANVA DONDE PODREMOS REALIZAR NUESTROS 
TRABAJOS CON LAS HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL CABE HACER NOTAR 
QUE COMO LA MAYORÍA DE HERRAMIENTAS CON ESTA TECNOLOGÍA MUCHAS DE ELLAS 
AÚN ESTÁN EN VERSIONES DE PRUEBA Y ESTABILIZACIÓN, TAMBIÉN LAS VERSIONES 
GRATUITAS TIENEN SUS LIMITACIONES (SOBRE TODO LA CANTIDAD DE TRABAJOS РЕВ- 
MITIDOS). 


EN LA PARTE IZQUIERDA PODEMOS VER ESTE PANEL DONDE DESTACAN LAS FUNCIONES 
Y ASPECTOS RELEVANTES PARA NUESTRO ENTORNO Y TRABAJOS QUE REALIZAREMOS 
ESTAS PUEDEN CAMBIAR SEGÚN LA OPCIÓN EN LA CUAL ESTEMOS TRABAJANDO: 

o PANEL DE OPCIONES (EN LA SIGUIENTE IMAGEN SE MUESTRA “(ONTENIDO 
MÁGICO”) 

° PESTAÑAS 

O IMAGENES (500 CRÉDITOS, RENOVABLES AL MES) 

O ELEMENTOS GRÁFICOS (500 CRÉDITOS, RENOVABLES AL MES) 

O \IDEOS (50 CRÉDITOS, RENOVABLES AL MES) 

° ÁREA PARA ESCRIBIR (PROMPT) 

= ESTILOS. 

° ASPECTO 

° BOTÓN “GENERAR” 


“NORMALMENTE LAS HERRAMIENTAS DE IA LAS BUSCAMOS O UTILIZAMOS PARA “СЕМЕ- 
RAR” ALGO NUEVO, PERO TAMBIÉN EN CANVA SE INTEGRAN HERRAMIENTAS “INTELI- 
GENTES” QUE NOS PERMITIRÍAN REALIZAR ALGUNAS FUNCIONES O PROCESOS COMO 
EDICIÓN O RETOQUE DE IMÁGENES VEAMOS POR EJEMPLO SI QUEREMOS POR EJEM- 
PLO TRABAJAR CON UNA FOTO QUE HEMOS SUBIDO Y QUEREMOS “ELIMINAR” A AL- 
GUIEN DE ELLA, AL AGREGARLA AL ESPACIO DE TRABAJO Y DAR CLIC EN “EDITAR LA 
IMAGEN” SE PRESENTAN EN EL PANEL DERECHO LAS OPCIONES: 


° ESTUDIO MÁGICO CON IA. 
° FILTROS 
° EFECTOS 


e APPS 


ESTUDIO MAGICO. 
CON ELLAS PODREMOS: 


= QUITAR FONDO: ELIMINA LOS FONDOS DE UNA IMAGEN SI LOS TIENE. 

= BORRADOR MÁGICO: BORRA ELEMENTOS SELECCIONADOS CON UN BORRADOR SIN ELIMI- 
NAR EL RESTO. 

° (АРТОВА МАССА: EXTRAE UN ELEMENTO EN PARTICULAR DE UNA IMAGEN PARA PODER 
UTILIZARLO INDIVIDUALMENTE. 

= CAPTURA DE TEXTO: EXTRAE SOLO EL TEXTO D UNA IMAGEN. 

= EDICIÓN MÁGICA: PERMITE AGREGAR O MEJORAR ELEMENTOS DE UNA IMAGEN DÁNDO- 


LES ADEMÁS EFECTOS. 
EXPANSIÓN MÁGICA: EXPANDE EL CONTEXTO DE UNA IMAGEN ELIMINANDO EL VACÍO. 


FIL. TRIOS: 


AL EXPANDIR LAS OPCIONES PERMITE SELECCIONAR UNA GRAN VARIEDAD DE FIETROS PARA APLI- 
CARLOS AL ELEMENTO QUE TENEMOS SELECCIONADO. 
EFECTOS: AÑADE EFECTOS A NUESTRA SELECCIÓN. 


APPS: 
PERMITE ‘TRABAJAR CON UNA SERIE DE APPS PARA CANVA (SE DETALLAN MÁS ADELANTE) 
VEAMOS LAS PESTANAS “ELEMENTOS GRÁFICOS” Y “VIDEOS” : 

EN ELLAS TAMBIÉN TENEMOS UN ESPACIO PARA ESCRITURA DEL PROMPT, ESTILOS (EN EL CASO 
DE ELEMENTOS GRÁFICOS), BOTÓN PARA GENERAR EL RECURSO Y ÁREA DE VISUALIZACIÓN DE 
LOS CRÉDITOS DISPONIBLES SEGÚN SEA EL CASO. 


TAMBIÉN SE INCLUYE DAUE-E ENTRE LAS OPCIONES: ESTE ES UN GENERADOR DE IMÁGENES DE 
OPENAI QUE SE ENCUENTRA INTEGRADO EN CANVA, DALE UTILIZA EL LENGUAJE GPTLO QUE LE 
PERMITE INTERPRETAR EFICIENTEMENTE LAS INSTRUCCIONES (PROMPT) QUE SE LE PRESENTAN. 
SIEMPRE VEMOS EL ÁREA PARA ESCRIBIR EL PROMPT ADEMÁS NOS PRESENTA ALGUNAS SUGEREN- | 


CIAS Y EN LA PARTE INFERIOR SE MUESTRA EL BOTÓN “GENERAR” Y EL RECUENTO DE CRÉDITOS 
(24 EN TOTAL EN VERSIÓN GRATUITA DE CANVA) 


OTRA OPCIÓN INTERESANTE ES “APPS” EN ESTE CASO LAS QUE PERTENECEN A LA PESTAÑA 
“(ON TECNOLOGÍA DE ÍA” QUE PERMITEN TENER UNA AYUDA EXTRA PARA NUESTRAS CREACIO- 
NES, ES IMPORTANTE MENCIONAR QUE ESTAS APLICACIONES PUEDEN SOLICITARNOS SINCRONIZAR 
NUESTRA CUENTA PARA PODER INTEGRARSE, TAMBIEN LA CANTIDAD DE CREDITOS PARA NUES- 
TROS TRABAJOS VARIA DE UNA APP A OTRA. 


DESDE GENERADORES DE AVATARES, PRESENTADORES CON IA, GENERADORES DE QR, CREADOR 
DE SONIDOS, TEXTO A VOZ, EFECTOS PARA ROSTROS, ESTILOS DE IMÁGENES, COLOREAR, TRA- 
РОСТОВ. LOGOTIPO, FILTROS, ETC. TENDRAS UNA AMPLIA GAMA DE OPCIONES PARA EXPLORAR. 


a 


¿(OMO USAR IDEOGRAM AI? PASO A PASO 


ESTA HERRAMIENTA ES GRATUITA Y MUY FÁCIL DE USAR, POR LO QUE ES UNA EXCELENTE OPCIÓN PARA USUARIOS DE TODOS 
LOS NIVELES DE EXPERIENCIA. AQUÍ TE MOSTRAMOS CÓMO USARLA PASO A PASO: 


PASO 1. ACCEDE A LA PÁGINA WEB DE IDEOGRAM Al 
IO PRIMERO QUE DEBES HACER ES ACCEDER A LA PÁGINA WEB DE IDEOGRAM AI (IDEOGRAM.AT) 


PASO 2. (REA UNA CUENTA 

UNA VEZ QUE HAYAS INGRESADO TE VA A PEDIR QUE INICIES SESIÓN CON ALGUNAS DE LAS OPCIONES DADAS, PARA EFECTOS DE 
ESTE CURSO USAREMOS NUESTRA CUENTA DE GOOGLE CON LA QUE HEMOS INICIADO SESIÓN. IUEGO DE HABER INICIADO 
SESIÓN, TE PEDIRÁ QUE ACEPTES SUS TÉRMINOS DE SERVICIO. 


PASO 3. INTRODUCE TU DESCRIPCIÓN TEXTUAL 

EN EL CUADRO DE TEXTO PRINCIPAL, ESCRIBE UNA DESCRIPCIÓN DE LA IMAGEN QUE DESEAS GENERAR (PROMPT). (UANTO MÁS 
DETALLADA SEA TU DESCRIPCIÓN, MEJORES SERÁN LOS RESULTADOS. PUEDES INCLUIR INFORMACIÓN SOBRE EL ESTILO DE LA 
IMAGEN, LOS COLORES, LA COMPOSICIÓN Y LOS ELEMENTOS QUE DESEAS QUE SE INCLUYAN. 


PASO 4. SELECCIONA LAS OPCIONES 


PASO 5. HAZ CLIC EN EL BOTÓN “GENERAR” 


DE TU DESCRIPCIÓN. ESTO PUEDE REQUERIR DE ALGUNOS SEGUNDOS. 


PASO 6. REVISA LOS RESULTADOS 


(DEBAJO DEL CUADRO DE TEXTO, PUEDES SELECCIONAR ALGUNAS OPCIONES PARA PERSONALIZAR TU IMAGEN. POR EJEMPLO, 
PODRÍAS ELEGIR EL TAMAÑO DE LA IMAGEN, EL ESTILO ARTÍSTICO Y EL NÚMERO DE IMÁGENES QUE DESEAS GENERAR. 


CUANDO ESTÉS LISTO, HAZ CLIC EN EL BOTÓN “GENERAR” PARA QUE IDEOGRAM Al COMIENCE A GENERAR IMÁGENES A PARTIR 


4: IDEOGRAM AI GENERARA VARIAS IMÁGENES DIFERENTES A PARTIR DE TU DESCRIPCIÓN TEXTUAL. PUEDES VER LAS IMAGENES 


HACIENDO CLIC EN LAS MINIATURAS QUE APARECEN EN LA PANTALLA. SI NO GENERO LO QUE ESPERABAS, VUELVE A REPETIR EL 


PASO DE DESCRIPCIÓN. 
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EJEMPLO DE PROMPT PARA 
HACER ОБЕ DE UN LOGO (A 
GENERADOR DE IMAGENES 
COMO самая. DEDGRAM) 


ACTÚA COMO UN DISENA- 
DOR GRÁFICO EXPERTO EN 
PROGRAMAS DE DISEÑO 
COMO ADOBE PHOTOSHOP 
Y CORELDRAW ENTRE 
OTROS CON MÁS DE 10 
AÑOS DE EXPERIENCIA EN 
LA CREACIÓN DE LOGOS 
PUBLICITARIOS. CONSIDERA 
LAS TENDENCIAS ACTUA- 
LES, LA PSICOLOGÍA DEL 
COLOR, LA SIMETRÍA, LA 
LEGIBILIDAD Y ТА АРАРТА- 
BILIDAD DEL DISEÑO EN 
DIFERENTES MEDIOS Y 
PLATAFORMAS Y HAZME UN 
DISEÑO DE UN LOGO PARA 
UNA DISTRIBUIDORA DE 
CALZADO ARTESANAL EN 
DÓNDE EN ESTE LOGO 
DEBEN COMBINARSE LOS 
CONCEPTOS DE ORIGINALI- 
DAD, CALIDAD Y VARIEDAD 
DEL PRODUCTO, EL CUAL 
ES ESPECÍFICAMENTE PARA 
CABALLEROS, INCORPORA 
EL TEXTO “HONDUCALZA”. 
PROPORCIONA CONSEJOS 
SOBRE CÓMO EQUILIBRAR 
LA ORIGINALIDAD CON LA 
FAMILIARIDAD, Y CÓMO 
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INCORPORAR LA ESENCIA Y L teal a ЕЕ 
LOS VALORES DE LA ыч ЕТ ГАР 93 
MARCA EN EL LOGO. POR do Er thy ets 
ULTIMO, ILUSTRA LA IM- nes HT 
PORTANCIA DE LA SIMPLICI- Bt tacks eats ee 
DAD Y COMO UN DISENO Een EE вае 
MINIMALISTA PUEDE SER А Dt Rea: 
LA VEZ IMPACTANTE Y ae 


MEMORABLE. 
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SIDER ES UNA HERRAMIENTA 

INTELIGENTE QUE AGREGAS A 

TU NAVEGADOR O SEA ES UNA 
EXTENSIÓN Y QUE TE AYUDA A 
REALIZAR MUCHAS TAREAS EN 
LÍNEA FÁCILMENTE. UTILIZA LAS 


API СНАГОРТ. GPI-4, GEMINI Y 
(LAUDE 3 PARA AYUDARTE A 
ESCRIBIR, LEER, CHATEAR. 


ler. Al 
‚Sidebar 


e á MAPIFY (ANTERIORMENTE CHATMIND) ES UNA 
= E С Lei? APLICACIÓN DE MAPEO MENTAL IMPULSADA POR 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL, DISEÑADA PARA 

"TRANSFORMAR CONTENIDO DE DIVERSAS FUEN- 

TES EN MAPAS MENTALES VISUALES CLAROS Y 

CONCISOS. ESTA HERRAMIENTA, QUE ES СВА- 

TUITA Y FUE DESARROLLADA POR EL EQUIPO DE 

MIND, FACILITA LA CAPTURA Y ORGANIZACIÓN 


| к ' Я : DE IDEAS MEDIANTE UNA INTERFAZ INTUITIVA 
PRINCIPALES FUNCIONALIDADES DE MAPIFY IA 


NISION GENERAL DE MAPIFY IA 
PLATAFORMA DE MAPEO INTELIGENTE 

MAPIFY IA ES ОМА HERRAMIENTA AVANZADA QUE 
UTILIZA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA CREAR MAPAS INTERACTIVOS Y 
PERSONALIZADOS. SU ENFOQUE PRINCIPAL ES MEJORAR LA EXPERIEN- 
CIA DEL USUARIO MEDIANTE LA VISUALIZACIÓN DE DATOS GEOESPACIA- 
LES: 

INTEGRACIÓN DE DATOS 

PERMITE LA INTEGRACIÓN DE DIVERSAS 

FUENTES DE DATOS, LO QUE FACILITA LA CREACIÓN DE MAPAS MÁS 
INFORMATIVOS Y PRECISOS. 


INTERACTIVIDAD 
IOS USUARIOS PUEDEN INTERACTUAR CON 
LOS MAPAS, LO QUE MEJORA LA COMPRENSIÓN DE LA INFORMACIÓN 
PRESENTADA. 
ANÁLISIS GEOESPACIAL 
HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS 
MAPIFY IA OFRECE HERRAMIENTAS QUE PERMITEN 
REALIZAR ANÁLISIS GEOESPACIALES COMPLEJOS. ESTO INCLUYE LA 
IDENTIFICACIÓN DE PATRONES Y TENDENCIAS EN LOS DATOS. 
MODELOS PREDICTIVOS 
UTILIZA MODELOS PREDICTIVOS PARA 
ANTICIPAR CAMBIOS EN LOS DATOS GEOESPACIALES, LO QUE ES ÚTIL 
PARA LA PLANIFICACIÓN Y TOMA DE DECISIONES. 
NISUALIZACIÓN DE DATOS 
[A VISUALIZACIÓN DE DATOS EN MAPAS 
FACILITA LA INTERPRETACIÓN DE INFORMACIÓN COMPLEJA, PERMITIEN- 
DO A LOS USUARIOS VER RELACIONES Y CORRELACIONES. 


PERSONALIZACIÓN DE MAPAS 

OPCIONES DE PERSONALIZACIÓN 

IOS USUARIOS PUEDEN PERSONALIZAR SUS MAPAS 

SEGÚN SUS NECESIDADES ESPECÍFICAS, ELIGIENDO COLORES, ESTILOS 
Y CAPAS DE INFORMACIÓN. 

CAPAS DE INFORMACIÓN 

SE PUEDEN AGREGAR DIFERENTES CAPAS 

DE DATOS, COMO DEMOGRAFÍA, INFRAESTRUCTURA Y MEDIO AMBIEN- 
TE, PARA UN ANÁLISIS MÁS PROFUNDO. 

INTERFAZ AMIGABLE 

IA INTERFAZ ES INTUITIVA, LO QUE PERMI- 

TE A LOS USUARIOS SIN EXPERIENCIA TÉCNICA CREAR MAPAS PERSO- 
NALIZADOS FÁCILMENTE. 

COLABORACIÓN Y COMPARTICION 

FUNCIONES DE COLABORACIÓN 

MAPIFY IA PERMITE А LOS USUARIOS COLABORAR 

EN TIEMPO REAL, LO QUE ES IDEAL PARA EQUIPOS QUE TRABAJAN EN 
PROYECTOS CONJUNTOS. 

(OMPARTICION DE MAPAS 

IOS MAPAS CREADOS PUEDEN SER COMPAR- 

TIDOS FÁCILMENTE A TRAVÉS DE ENLACES O INTEGRADOS EN OTRAS 
PLATAFORMAS, FACILITANDO SU DIFUSIÓN. 

COMENTARIOS Y ANOTACIONES 

IOS USUARIOS PUEDEN DEJAR СОМЕМТА- 

RIOS Y ANOTACIONES EN LOS MAPAS, MEJORANDO LA COMUNICACIÓN 


i ° Y EL INTERCAMBIO DE IDEAS. 
APLICACIONES EN DIVERSOS SECTORES 

USO EN NEGOCIOS 

MAPIFY IA SE UTILIZA EN EL SECTOR EMPRESA- 

RIAL PARA LA PLANIFICACIÓN DE MERCADOS Y ANÁLISIS DE CLIENTES. 
EJEMPLO EN LOGÍSTICA 

[45 EMPRESAS DE LOGÍSTICA PUEDEN 

OPTIMIZAR RUTAS DE ENTREGA UTILIZANDO MAPAS INTERACTIVOS QUE 
MUESTRAN EL TRÁFICO Y OTRAS VARIABLES. 

APLICACIONES EN TURISMO 

EN EL SECTOR TURÍSTICO, SE PUEDEN 

CREAR MAPAS QUE RESALTEN ATRACCIONES Y SERVICIOS, MEJORANDO 
LA EXPERIENCIA DEL VIAJERO. 

SOPORTE Y ACTUALIZACIONES 

ATENCIÓN AL CLIENTE 

MAPIFY [A OFRECE SOPORTE TÉCNICO PARA 

RESOLVER DUDAS Y PROBLEMAS QUE PUEDAN SURGIR DURANTE EL USO 
DE LA PLATAFORMA. 

ACTUALIZACIONES REGULARES 

LA PLATAFORMA SE ACTUALIZA REGULAR - 

MENTE PARA INCORPORAR NUEVAS FUNCIONALIDADES Y MEJORAS 
BASADAS EN LA RETROALIMENTACIÓN DE LOS USUARIOS. 

(OMUNIDAD DE USUARIOS 

EXISTEN FOROS Y COMUNIDADES DONDE 

LOS USUARIOS PUEDEN COMPARTIR EXPERIENCIAS Y CONSEJOS SOBRE 
EL USO DE MAPIFY IA, 
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